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Rezumat. Basmul, ca forma traditionala de articulare a imaginarului colectiv,
depaseste functia narativa exotericd, reveldnd un potential formativ prin structura sa
ezotericd, addnc ancoratd in psihicul uman. In contextul contemporan marcat de tendinte
de ,jigienizare” a continuturilor destinate copiilor, se impune revalorizarea basmului in
integralitatea functiilor sale. Protejarea copilului nu consta in eliminarea confruntarii cu
latura umbroasa a existentei, ci in oferirea de instrumente simbolice pentru procesarea
acesteia. Raportarea basmului romanesc la dimensiunile exoterica si ezotericd permite
o relectura critica ce i restituie complexitatea estetica si i legitimeaza literaritatea, in
calitate de text arhetipal. Dialectica ezoteric—exoteric se configureaza drept principiu
organizator, capabil sa medieze intre registrele initiatice ale culturii si formele accesibile
de expresie narativd, pastrand basmul relevant si functional si in epoca digitala.

Cuvinte-cheie: ezoteric, exoteric, basm, arhetip, constient, inconstient, digital.

Esoteric — Exoteric in the Romanian Fairy Tale:
Symbolic Readings and Formative Functions
in the Digital Age

Abstract. The fairy tale, as a traditional form of articulating collective imagination,
transcends its exoteric narrative function by revealing a formative potential rooted in its
esoteric structure, deeply anchored in the human psyche. In the contemporary context,
marked by increasing tendencies to "sanitize" content intended for children, it becomes
imperative to revalorize the fairy tale in the fullness of its functions. The protection of
the child does not lie in avoiding confrontation with the shadowy aspects of existence,
but in providing symbolic tools for processing them. Approaching the Romanian fairy tale
through both its exoteric and esoteric dimensions enables a critical rereading that restores
its aesthetic complexity and legitimizes its literariness as an archetypal text. The esoteric—
exoteric dialectic thus emerges as an organizing principle capable of mediating between
the initiatory registers of culture and accessible forms of narrative expression, ensuring
that the fairy tale remains relevant and functional even in the digital age.

Keywords: esoteric, exoteric, fairy tale, archetype, conscious, unconscious, digital.
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Intr-un context cultural in care naratiunile contemporane sunt tot mai
frecvent simplificate, standardizate si aseptizate pentru a raspunde unui consum
rapid, basmul roménesc 1si reafirma actualitatea prin densitatea simbolicad si
prin functiile de ordin estetic si formativ. Dincolo de dimensiunea narativa
exotericd, vizibila si accesibila, basmul conserva un strat ezoteric — subtil,
initiatic si transformator — care il plaseaza in aceeasi familie simbolicd cu
miturile si textele sacre ale umanititii. In epoca digitala, pe fondul perpetudrii
tendintei, vizibild incd din secolul XX, de a proteja copilul de latura intunecata
a existentei prin fragmentarea si ,,igienizarea” basmului, forma sa traditionala
se dovedeste cu atit mai necesara. Ea functioneaza ca un catalizator arhetipal,
capabil sa reintroducd in educatie complexitatea si tensiunile constitutive ale
conditiei umane, restituind basmului relevanta si functia formativa.

Lectura stratificatd a basmului — cuunnivel ,,la vedere” (exoteric, invatatura
accesibila tuturor) si unul ascuns (ezoteric, cunoasterea rezervata celor
pregdtiti pentru interpretdri subtile) — se inscrie intr-o traditie hermeneutica
europeana ce, inca din Antichitate, a propus interpretarea textelor pe mai
multe niveluri de sens: literal, alegoric, moral si simbolic. Consacrata initial
in traditia filozofica si religioasd, distinctia dintre exoteric si ezoteric poate
fi extinsa si la basm. Aceastd perspectivd dubla este deosebit de productiva:
la nivel exoteric, basmul oferd o poveste lineard, moralizatoare si usor de
inteles, cu personaje si conflicte clare; la nivel ezoteric, textul ascunde mesaje
simbolice si arhetipale, legate de maturizare, initiere, integrarea umbrelor si
dobandirea unei identitati autonome.

Dubla lectura este esentiald pentru a intelege impactul formativ al basmului si
este, deopotriva, justificatd si de natura interdisciplinard a interpretarii acestuia.
Studiile lui Carl Gustav Jung asupra arhetipurilor, analiza structurald a lui Vladimir
Propp sau observatiile psihanalitice ale lui Bruno Bettelheim converg spre ideea
ca basmul este mai mult decdt o naratiune cu valente etice: el este un scenariu
simbolic de transformare interioara. In acest sens, exotericul corespunde mesajelor
vizibile si regulilor sociale pe care le invata copilul, iar ezotericul, procesului subtil
de integrare a normelor sociale, precum si procesului de dezvoltare morala.

Basmul poate fi inteles ca o naratiune 1n palimpsest, care se adreseaza atat mintii
constiente, cat si adancurilor inconstiente ale fiintei. Dupd cum observa Bruno
Bettelheim, copilul nu este pregatit sa perceapa abstractul in mod direct, dar poate
trdi continutul acestuia intr-o forma simbolica, prin intermediul basmului. Copilul
»poate accede la [...] capacitatea de a-si infrunta trairile inconstiente nu printr-o
intelegere rationald a naturii si continutului inconstientului sau, ci familiarizandu-se
cu acesta prin visarea cu ochii deschisi — meditand, rearajand si fantasmand despre
detalii potrivite ale povestii ca reactie la presiunile inconstientului” (Bettelheim,
2017, pp.12-13). Calitatea basmului de a aduce la suprafatd continuturile
inconstiente poate fi vazuta in paralel si cu viziunea lui Mircea Eliade asupra
functiei miturilor, care reactualizeaza un timp primordial si faciliteaza o intoarcere
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la origini. Eliade noteaza ca ,tehnica psihanalizei face cu putinta o intoarcere
individuala la timpul originii” (Eliade, 1978, p. 74), si subliniaza ca ,,singurul
contactreal alomuluimodern cusacralitatea cosmicase efectueaza prininconstient”
(Eliade, 1978, p. 74). Dinaceasta perspectiva, coroboratd cu viziunea lui Bettelheim,
basmul nu doar reflectd tensiunile si conflictele prezente in planul inconstient
individual si colectiv, ci creeazd si un cadru initiatic prin care ascultitorul (sau
cititorul) traverseaza simbolic etapele unei transformari interioare si ale unei
reinnoiri spirituale.

Astfel, basmul devine un spatiu de negociere intre constient si inconstient,
intre normele comunitare si impulsurile individuale. Prin structura sa repetitiva si
incarcatda de simboluri, el oferd un teren de joc pentru integrarea trairilor psihice
profunde intr-un cadru recognoscibil si functioneaza, subtil, ca un veritabil
instrument de formare a constiintei. Basmul nu ofera doar lectii de viata, ci — fiind
rostit initial in fata unor ascultatori de toate varstele — functioneaza ca liant intre
generatii si ca hartd simbolica a parcursului existential. In acest cadru cu valoare
aproape ritualicd, protagonistul — si, odata cu el, ascultatorul — traverseaza probele
unei maturizari autentice. lar daca povestitorul, observa Clarissa Pinkola Estés, ,,nu
suferd nicio transformare, Inseamna atunci ca nu a avut incredere, ca nu a avut un
contact real cu arhetipul, ca nu a fost o transmitere, ci doar o repovestire mecanica
sau o punere in prim plan a propriei sale persoane” (Estés, 2019, p. 494).

Maturizarea nu inseamna doar internalizarea mecanica a unor norme externe,
ci presupune o trecere de la supunerea oarbd — fie fata de instincte, fie fatd de
regulile rigide ale unei autoritati — catre afirmarea unei constiinte libere, capabile
sd discearnd si sa aleagd in acord cu un sens interior. Personajele basmului,
desi aparent simple, sunt proiectii ale unor instante psihice: balaurul sau zmeul
simbolizeaza fortele instinctuale — ceea ce Carl Gustav Jung numea umbra —,
impdratul reprezinta figura autoritatii, iar eroul intruchipeaza eul aflat in plin
proces de devenire. Parcurgand simbolistica basmului, ascultdtorul (sau cititorul)
reitereaza, intr-un registru codificat, etapele procesului jungian de formare deplina
a sinelui, 1n care confruntarea cu umbra si depasirea probelor simbolice conduc la
asumarea constientd a propriei transformari.

Forma stratificata a basmului, in care planul exoteric coexista cu cel ezoteric,
poate fi inteleasa, o data in plus, si prin raportarea la ierarhia nevoilor umane descrisa
de Abraham H. Maslow, un model psihologic fundamental pentru intelegerea
motivatiei umane si a dezvoltarii afective. In viziunea acestuia, fiinta umana
evolueaza treptat, de la nevoile fiziologice si de siguranta cétre apartenentd, stima
de sine, autoactualizare si, in cele din urma, catre transcenderea eului (Maslow,
2007, p. 307). In aceasta cheie, dimensiunea exotericid a basmului corespunde
primelor trepte ale piramidei lui Maslow — oferind modele simple si clar delimitate
de sigurantd si ordine, de rasplatd si pedeapsa, de bine si rau, exprimate pe axa
orizontald — cea a vietii sociale. Este nivelul la care copilul (ascultator sau cititor)
recunoaste tiparele narative si invata sd distingd intre pericol si protectie, intre haos
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si echilibru, basmul functionand in acest sens ca un mecanism de reglare afectiva
si de conturare a valorilor comunitare primare (familie, grup de apartenenta).
Pe de alta parte, stratul ezoteric al basmului — ascuns in simboluri, arhetipuri si trasee
initiatice — activeaza trecerea la nivelurile superioare ale piramidei lui Maslow.
El nu mai ofera doar solutii exterioare, ci invita la reflectie si la descoperirea unui
sens personal. lar n aceastd dimensiune, basmul devine un catalizator al procesului
de autoactualizare, incluzand nevoile cognitive (cunoastere si intelegere), estetice
(cautarea ordinii si a frumusetii) si afirmarea propriei constiinte libere (Maslow,
2007, p. 321). Astfel, basmul se transforma intr-un spatiu al interiorizarii si al
dezvoltarii identitare, in care ascultatorul sau cititorul isi proiecteazd propria
devenire si invata sd-si gestioneze tensiunile esentiale: intre fricd si curaj, intre
supunere si libertate, Intre esec si reusita.

Lectura basmului traditional romanesc pe multiple niveluri nu doar ca reflecta
complexitatea psihicului uman, ci o anticipeaza in plan formativ, oferind o naratiune
simbolica ce intrd in rezonantd cu etapele evolutiei nevoilor umane, asa cum au
fost descrise ulterior de Maslow. O cheie ce poate fi trecutd, in egala masura, si
prin filtrul modelului stadial al dezvoltarii morale, propus de Lawrence Kohlberg.
Modelul descrie progresia rationamentului moral printr-o succesiune de stadii,
grupate in trei niveluri — preconventional, conventional si postconventional. Desi
etapele sunt corelate aproximativ cu varsta cronologica, ele nu depind strict de
aceasta, ci mai degraba de nivelul de dezvoltare cognitiva si de experientele morale
ale individului. In acest sens, progresul moral poate fi interpretat mai degraba ca
un parcurs de maturizare interioara, decat ca o simpla functie a varstei biologice,
ceea ce permite aplicarea modelului si in analiza structurilor narative simbolice,
precum basmul. Potrivit lui Lawrence Kohlberg, trecerea de la o moralitate bazata
pe conformism exterior (stadiile preconventionale si conventionale) catre una
intemeiatd pe principii interne si autonom asumate (stadiile postconventionale)
este un proces gradual, gandirea morald generdndu-si partial propriile date ,,pe
masurd ce is1 urmeaza cursul” (Psihologie. Idei fundamentale, 2015, p. 293).
Asadar, dimensiunea exoterica a basmului corespunde si stadiului moral inferior,
preconventional — cel in care individul actioneaza pentru a evita pedeapsa, pentru
a primi recompense sau pentru a fi acceptat de autoritate. Este un context definit
de la bun inceput, de pilda, in basmul Greuceanu. imparatul Rosu trimite oameni
sd ,,dea 1n stire tutulor cd oricine se va gasi sd scoata soarele si luna de la zmei,
acela va lua pe file-sa de nevasta si Incd si jumatate din imparatia lui, iarad cine
va umbla si nu va izbandi nimic, acela sa stie ca i se va taia capul” (Ispirescu,
2008, p. 610). In basmul roméanesc, binele este adesea rasplatit vizibil, raul este
pedepsit clar, iar lumea este ordonatd dupa criterii ferme, accesibile mintii aflate in
formare. Din perspectiva psihologiei dezvoltarii umane, aceastd naratiune satisface
o serie de nevoi psihologice de baza, precum nevoia de siguranta si de securitate,
corespunzatoare nivelurilor inferioare ale ierarhiei nevoilor fundamentale propusa
de Abraham Maslow. Insa, odati cu expunerea repetati la simbolurile si dilemele

192



Culegere de articole stiintifice

recurente ale basmului, ascultitorul (sau cititorul) este invitat sd urce spre niveluri
din ce In ce mai Inalte de reflectie morald. Aici intervine stratul ezoteric, unde
eroul nu mai este un simplu executant al unei porunci, ci o constiintd in devenire,
nevoitd sa aleagd intre loialitate si compasiune, intre supunere si autenticitate,
intre binele normativ si binele profund. Astfel, basmul devine un catalizator si
pentru tranzitia de la moralitatea conventionald — ,,unde a fi bun inseamna sa
respecti autoritatea si sa te conformezi legilor ei, considerand ca aceasta protejeaza
si sustine societatea” — la cea postconventionald, asa cum o descrie Lawrence
Kohlberg, in care ,,individul este judecatorul ultim al comportamentului moral,
in baza propriei sale constiinte si a principiilor morale universale, nu a normelor
sociale” (Psihologie. Idei fundamentale, 2015, p. 292).

O expresie a moralitatii postconventionale, intemeiatd pe principii si valori
asumate autonom, poate fi regasitd in structura simbolicd a basmului Greuceanu,
care, asemenea altor texte din acelasi registru, permite o lectura cu valente
interdisciplinare. Astfel, aceasta naratiune traditionald poate fi interpretatd ca un
model complex de dezvoltare, in care converg atat ierarhia nevoilor fundamentale
propusa de Abraham Maslow, cat si modelul stadial al dezvoltarii morale elaborat
de Lawrence Kohlberg, ambele subsumandu-se structurii morfologice a basmului,
configurata de Vladimir Propp.

Cele treizeci si una de functii narative identificate de acesta configureaza
un parcurs initiatic al eroului, care porneste dintr-o conditie marcatd de lipsa,
nesigurantd si subordonare — corespondente stadiilor morale si ale nevoilor
inferioare — si culmineazd cu afirmarea identitatii, a discerndmantului si
aresponsabilitatii personale, un proces ce poate fi corelat atat cu nivelurile superioare
ale ierarhiei nevoilor formulate de Abraham Maslow (autoactualizarea), cat si cu
stadiul postconventional din modelul dezvoltarii morale al lui Lawrence Kohlberg.
In acord cu observatiile lui Propp, ,.,ce anume fac personajele basmului constituie o
problema de prima insemnatate pentru studierea basmului; cine si cum anume face
sunt probleme suplimentare de studiu” (Propp, 1970, p. 25).

Dupa cum aratd acesta, primele sapte functii — absenta, interdictia, incalcarea,
iscodirea, divulgarea, viclesugul si complicitatea — pot fi considerate secvente
pregétitoare (Propp, 1970, p. 35), anticipand declansarea actiunii propriu-zise prin
functia a opta, prejudicierea. In cazul basmului Greuceanu, acest moment — punct
de plecare al naratiunii, corespunde furtului Soarelui si al Lunii de catre zmei,
o lipsa de natura cosmica, ce rupe echilibrul universal, fara de care, la nivel exoteric,
este periclitati chiar baza existentei lumii muritoare. Imparatul face apel public
pentru recuperarea celor doi astri, promitdnd recompensa si pedeapsa (mijlocirea),
iar Greuceanu, ca erou-cautdtor, raspunde chemarii (contraactiunea incipienta)
si porneste in cautarea astrilor impreund cu fratele sau, dupa ce se intalneste cu
Faurul-Paméantului, fratele sdu de cruce (plecarea). Interpus in aceasta secventa
este primul conflict de ordin moral: Tmparatul voia sa pedepseascd doi oameni care
participasera la o batilie purtatd cu niste gadine, dar Greuceanu il convinge sa-i
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crute (incercarea si reactia eroului). Aceastd interventie 11 aduce primul nivel al
inzestrarii: promisiunea celor salvati ca ,,se vor ruga lui Dumnezeu pentru dansul
ca sd mearga din izbanda in izbanda” (Ispirescu, 2008, p. 611). Ulterior, tabloul
inzestrarilor este completat de ajutorul corbului, cel care ii aduce ,,un cioc de apa
dulce”, de cel al Faurului-Pamantului, de calitétile pe care le obtine urmand sfaturile
acestuia, de siretlicul utilizarii chipului de fier rosu ca focul, de caruta cu trei cai
cu totul si cu totul din fier, ambele realizate de Faurul-Pamantului, de palos — ca
element al fortei si al recunoasterii victoriei sale. Urmeaza o calatorie ,,cale lunga si
mai lungd” (Ispirescu, 2008, p. 612) (deplasarea spatiala), confruntarea cu cei trei
zmei (lupta in cele trei paliere: cu sabii, cu sulite si corp la corp: mental, emotional,
fizic), incheiata cu Infrangerea acestora si eliberarea Soarelui si a Lunii (victoria
si remedierea), fapt ce marcheaza restaurarea ordinii cosmice si, implicit, a lumii
sociale, aflate pe axa orizontald a vietii. De altfel aceasta compune, impreuna cu axa
verticald — cea a valorilor fixe, vesnice, inclusiv deplasarea spatiala a eroului, care,
dupa ce 1si imparte basmaua cu fratele sau si infige un cutit n pdmant ca semne
ale vietii si ale mortii (marcarea), alege, in plan ezoteric, calea devenirii de sine,
un drum unic, personalizat, care il va conduce la confruntarea cu propriile limite,
la integrarea umbrei si, in cele din urma, la dobandirea unei identititi autonome.
,Qreuceanu apuca la dreapta si frate-sau la stanga” (Ispirescu, 2008, p. 613).

Dupa reusita, eroul se intoarce in Tmparatie (intoarcerea), dar este urmarit de
zmeoaice, care se transforma in elemente naturale pentru a-1 insela (urmarirea).
Este salvat de chipul de fier rosu realizat de Faurul-Pamantului, care o pacaleste
pe ultima, si cea mai puternicd, dintre zmeoaice (salvarea). Soseste acasa fara
palos (sosirea incognito), moment in care un sfetnic oportunist pretinde ca el este
cel care a eliberat cei doi astri (pretentiile neintemeiate). Greuceanu este pus la
incercare din nou: trebuie sd-l infrunte pe diavolul schiop, sa-si recupereze palosul
furat si sa rezolve astfel misterul anterior al cuiului (incercarea grea). 11 invinge
transformandu-se in buzdugan si distrugdndu-1 pe diavolul transformat in stanca
(solutia), moment In care 1si recapdtd arma simbolica si este recunoscut ca erou
(recunoasterea). Sfetnicul mincinos, falsul erou, este demascat (demascarea) si
pedepsit prin izgonirea sa de catre imparat (pedeapsa), in timp ce Greuceanu alege
sd il ierte (transfigurarea). Finalul aduce, totodata, si cheia restaurarii ordinii sociale
si a implinirii personale — 1n acelasi plan social, a eroului prin cdsatoria cu fata de
imparat (casatoria).

Din perspectiva piramidei lui Maslow, traseul lui Greuceanu porneste de lanivelul
nevoilor fiziologice (recuperarea soarelui si a lunii, ca resurse vitale), trece prin
nevoile de siguranta si apartenentd (alianta cu fratele de cruce, sprijinul Faurului-
Pamantului), atinge nivelul stimei (victoria asupra zmeilor si a zmeoaicelor,
recunoasterea comunitatii) si culmineaza cu autoactualizarea (transfigurarile eroice
si casatoria, simboluri ale implinirii si integrarii spirituale). Iar in raport cu modelul
stadial al dezvoltdrii morale dezvoltat de Kohlberg, parcursul eroului reflectd un
progres de la nivelul preconventional (functia 8 — prejudicierea, in care motivatia

194



Culegere de articole stiintifice

initiald este rezolvarea unei lipse imediate) la nivelul conventional (functiile
10-19, unde eroismul este ghidat de norme sociale, de protejarea binelui comun
si de restabilirea ordinii lumii muritoare), culminand cu nivelul postconventional
(functia 29 — transfigurarea — atat in lupta cu fortele intunecate, zmeii si diavolul
schiop, in care se da de trei ori peste cap si se transforma in porumbel, in musca,
in buzdugan, cat si, ca un corolar, la finalul basmului, prin iertarea sfetnicului,
falsul erou. ,,Acesta, daca veni si vazu pe Greuceanu cu spranceana incruntata,
incepu sa tremure si-si ceru iertdciune, spunand cum cazuse in mainile lui palosul
lui Greuceanu. Dupa rugaciunea lui Greuceanu, dobandi iertare si de la imparatul”
(Ispirescu, 2008, p. 621). lertarea este, prin urmare, un simbol nu doar al victoriei
narative, ci expresie a maturitatii morale si a constiintei superioare, corespunzatoare
stadiului al saselea din modelul lui Kohlberg).

Basmul Greuceanu ilustreaza un parcurs simbolic care depaseste simpla functie
moralizatoare, devenind un scenariu de transformare interioard. Eroul parcurge, la
nivel simbolic, aceleasi etape prin care trece orice individ implicat intr-un proces de
formare personald si morala, iar basmul 1i ofera cadrul initiatic necesar maturizarii
psthice si afective.

In epoca digitala, stratificarea exoteric-ezoteric a basmului este supusa insa unor
provocari majore. Digitalizarea basmelor tinde s fragmenteze sau sa simplifice
etapele fundamentale de incercare, confruntare si transformare — etape esentiale
pentru autoactualizare si dezvoltare morala — reducandu-le, adesea, la succesiuni
de actiuni spectaculoase. Transformarile aduse de mediul digital afecteaza ambele
dimensiuni ale basmului. Daca, in trecut, povestea era transmisa oral, printr-un
contact direct Intre povestitor si ascultator — insotit de voce, gesturi si ritm —, astazi
experienta narativa este adesea inlocuitd de consum vizual rapid, prin animatii,
filme, platforme de streaming sau jocuri video. Aceste forme pastreaza firul narativ
si personajele arhetipale, dar diminueaza uneori capacitatea receptorului de a activa
imaginatia si de a interioriza experienta initiatica.

Dimensiunea exotericd se conserva si chiar se amplifica in spatiul digital:
basmele continud sa transmitd modele clare de actiune, norme sociale si valori
colective. Productiile animate si jocurile narative reproduc structura conflictuala
clasica — bine impotriva raului, erou Tmpotriva antagonistului — si ofera un cadru de
invatare morald apropiat de cel al traditiei orale. In schimb, nivelul ezoteric — cel
al reflectiei interioare si al maturizarii constiintei — este adesea diminuat de ritmul
accelerat, de supraincircarea vizuala si de lipsa pauzelor contemplative. In aceste
conditii, ,,cdlatoria eroului” risca sa fie perceputa doar ca o succesiune de misiuni si
obstacole, lipsitd de profunzimea initiatica originara.

Cu toate acestea, mediul digital nu inseamna exclusiv pierdere. Platformele
interactive, jocurile narative cu alegeri multiple, audiobook-urile si proiectele
de storytelling imersiv pot recrea atmosfera de ,,povestire in tithna” si pot
valorifica morfologia basmului analizata de Vladimir Propp. Cele 31 de functii
narative — interdictia, incilcarea, prejudicierea, plecarea, incercarea, dobandirea
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obiectului magic, lupta, recunoasterea si altele — oferd un cadru structural pentru
initierea eroului, care poate fi transpus in experiente digitale formative. In acest
context, utilizatorul devine co-creator al drumului narativ si poate experimenta
simbolic dilemele eroului, reludnd procesul de reflectie interioara si de integrare
a valorilor.

Aceasta interactivitate redeschide accesul la dimensiunea ezoterica a basmului,
transformand povestea intr-un spatiu de formare morald si dezvoltare personala.
In acelasi timp, ea poate rispunde unor nevoi fundamentale ale individului — de
la sigurantd si apartenentd pana la autoactualizare — si poate stimula progresul
moral in sensul modelului stadial al lui Lawrence Kohlberg. Astfel, experientele
digitale pot deveni fie obstacole in calea maturizarii interioare, prin fragmentare si
superficializare, fie catalizatori ai acesteia, prin confruntarea cu dileme autentice si
prin implicarea activa in procesul narativ.

Analiza dimensiunilor exoterica si ezoterica ale basmului, corelate cu
modelele formative ale lui Abraham Maslow, Lawrence Kohlberg si Vladimir
Propp, arata ca basmul traditional rdméne un instrument educativ valoros si in
contextul tehnologic actual. Nivelul exoteric continud sd ofere repere morale si
modele de actiune accesibile, in timp ce nivelul ezoteric — cel al interiorizarii
si transfigurdrii simbolice — poate fi revitalizat prin adaptéri digitale inteligente,
care respectd ritmul initiatic si complexitatea morfologic a basmului. In acest
fel, basmul digital poate depasi statutul de divertisment si poate deveni un mediu
de formare morald, emotionala si creativa, pregatind individul pentru provocarile
unei lumi hiper-tehnologizate fara a rupe legatura cu valorile si arhetipurile
culturii traditionale.

Asa cum observa George Cilinescu, basmul este ,,un gen vast [...] fiind
mitologie, etica, stiintd, observatie morala etc.” (Calinescu, 2008, p. 830), o cale
a ,,devenirii intru fiintd”, pe care Constantin Noica o contextualizeaza afirmand ca
omul ,,aduce constiinta devenirii intru un element ca fiinta secunda, iar constiinta
devenirii intru fiintd este devenire constientd intru fiintd” (Noica, 1981, p. 381).
In acest sens, chiar si in era digitald, basmul rimane o harta simbolicd a maturizarii
interioare $i un spatiu de rezistenta culturald, in care traditia si tehnologia se pot
intalni fara a diminua profunzimea experientei umane.
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