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Rezumat. [ntr-o societate care se bazeazd pe cunoastere, competentele-cheie, adicd
cunostintele, aptitudinile si atitudinile adecvate fiecarui context au un rol fundamental, deoarece
competenta-cheie necesara pe tot parcursul vietii unui individ este competenta digitala.

Activitatea didactica reprezinta dimensiunea concretd/operationald a procesului de
invatamant determinatd, pe de o parte, de finalitatile si structurile sistemului, iar pe de alta
parte, de capacitatea de proiectare pedagogica a profesorului asumata in functie de conditiile
specifice fiecarui colectiv de elevi sau studenti. Evolutia fara precedent a tehnologiilor in toate
domeniile de activitate ale societatii, inclusiv in pedagogie, reprezenta punctul de plecare spre
0 noud metodologie de predare — invatare — evaluare. Prezentul articol isi propune sa prezinte
impactul evolutiei tehnologiei in educatia formala din Romania.

Cuvinte-cheie: competente, educatie, tehnologie, digitalizare, educatie formala, instru-
mente digitale.

THE IMPORTANCE OF USING DIGITAL TOOLS IN FORMAL EDUCATION

Summary. In a knowledge-based society, key competencies—namely, the appropriate
knowledge, skills, and attitudes for each context—play a fundamental role, with digital compe-
tence being essential for an individual s lifelong journey.

Teaching activity represents the concrete/operational dimension of the educational process,
determined by the goals and structures of the system on one hand and the teacher s pedagogical
design capacity, tailored to the specific conditions of each group of students on the other. The
unprecedented evolution of technologies across all sectors of society, including pedagogy, marks
the starting point for a new methodology of teaching-learning-assessment. This article aims to
present the impact of technological advancements on formal education in Romania.

Keywords: competencies, education, technology, digitalization, formal education, digital
tools.

Introducere. Intr-o societate aflatd intr-o continui evolutie, competentele di-
gitale au devenit esentiale pentru succesul personal si profesional. Educatia formala
joacd un rol crucial in dezvoltarea acestor competente, adaptandu-se la noile cerinte
ale pietei muncii prin integrarea tehnologiei si utilizarea unor instrumente digitale
moderne.

Folosirea tehnologiilor moderne sunt necesare pentru ghidarea cursantilor in
procesul de dobandire a cunostintelor necesare utilizarii acestor tehnologii, de ace-
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ea este necesar ca profesorii sd fie mereu informati despre cele mai noi tendinte
din educatie si despre modalitatile prin care pot integra tehnologia in activitatea de
predare-invatare-evaluare.

Astazi, sistemele educationale din intreaga lume se confruntd cu provocarea
de a utiliza tehnologiile digitale moderne pentru a oferi studentilor instrumentele si
cunostintele necesare in secolul XXI. in 1998, Raportul UNESCO privind educatia
mondiala, ,,Profesorii si predarea intr-o lume in schimbare”, a descris impactul teh-
nologiilor moderne asupra metodelor conventionale de predare si invatare, prezi-
cand, de asemenea, transformarea procesului de predare-invatare si modul in care
profesorii si elevii acceseaza cunostinte si informatii.

In acest sens, UNESCO subliniaza cd in domeniul educational obiectivele stra-
tegice vizeaza Tmbunatdtirea calitatii educatiei prin diversificarea continutului si a
metodelor, promovarea experimentdrii, inovatiei, diseminarea si utilizarea in comun
a informatiilor si a bunelor practici, formarea de comunitati de invatare si stimularea
unui dialog fluid asupra politicilor de urmat. Odata cu aparitia tehnologiei, accentul
profesiei didactice se schimba de la o abordare centrata pe profesor, care se bazeaza
pe practica la tabla si pe predarea bazata pe prelegeri, la o formare centrata in primul
rand pe elev intr-un mediu de invatare interactiv [6, p. 95].

Tehnologiile moderne sunt inovatia educationald a momentului si permit pro-
fesorilor si elevilor sa faca schimbari decisive In activitatile lor zilnice la clasa si in
procesul de predare-invatare, deoarece ofera instrumente de care beneficiaza scolile
care nu au biblioteca sau materiale didactice. Aceste tehnologii ne permit sa intram
intr-o lume noua plinad de informatii, care este usor accesibila tuturor participantilor
ce iau parte la procesul intructiv-educativ [3, p. 123]. De asemenea, ele faciliteaza
mediul de invétare, care se adapteaza la noile strategii care permit dezvoltarea cog-
nitiva creativa si distractiva in domeniile traditionale ale curriculumului.

Prin utilizarea computerelor sau a tehnologiei, elevii isi dezvolta capacitatea de
a Intelege si de a folosi logica, promovand astfel procesul de invatare semnificativa
la elevi.

Merita subliniata importanta utilizarii tehnologiei moderne in scoli, datorita ni-
velului cognitiv care se va imbunatati la copii si profesori, prin dobandirea unui nou
rol si cunostinte, cum ar fi cunoasterea retelei si modul de utilizare a acesteia in clasa
si interactiunea cu toti cei cu beneficiile si dezavantajele.

Incorporarea instrumentelor digitale in educatie are functia de a fi un mijloc de
comunicare, un canal de comunicare si schimb de cunostinte si experiente. Acestea
sunt instrumente de prelucrare a informatiilor si de management administrativ, o
sursd de resurse, dar si un mijloc de divertisment si dezvoltare cognitiva [3, p. 412].
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Toate acestea conduc la o noua modalitate de dezvoltare a unei unitati didactice si,
prin urmare, de evaluare deoarece modurile de predare si de invatare se schimba,
profesorul nu mai este managerul cunostintelor, ci mai degraba un ghid care permite
elevului sa fie ghidat in fata invatarii lor. In acest aspect, elevul este ,,protagonistul
clasei”, deoarece el este cel care trebuie sa fie autonom si sa lucreze in colaborare cu
colegii sai.

Din acest motiv, instrumentele digitale devin importante in formarea cadrelor
didactice, si nu numai in formarea initiald, ci de-a lungul vietii profesionale, de-
oarece acestea joacad din ce in ce mai mult un rol important in invatarea elevilor.
Spre exemplu, utilizarea internetului este castigatoare, deoarece exista tot mai multi
adepti, ceea ce inseamna ca informatiile sunt cdutate si gasite mai repede decat in
cadrul scolii [5, p. 28].

Pentru majoritatea cadrelor didactice, utilizarea instrumentelor digitale implica
anumite dezavantaje, cum ar fi invatarea utilizarii tehnologiilor, actualizarea echipa-
mentelor si a programelor si, mai presus de toate, implicd ocuparea timpului in afara
locului de munca, la care multi profesori nu intentioneaza sa il acceseze. Potrivit
Alvarez Pintado [1, p. 154], principalii factori care influenteaza utilizarea instru-
mentelor digitale de catre profesori sunt: accesul la acest tip de resurse, calitatea
software-ului si a echipamentelor, usurinta sau simplitatea utilizarii, stimulentul pen-
tru schimbarea practicilor pedagogice folosind tehnologie, suportul si solidaritatea
scolilor de a utiliza tehnologii moderne in curriculum, politicile nationale si locale
privind tehnologiile moderne, angajamentul fatd de dezvoltarea profesionala si for-
marea formala primita in utilizarea tehnologiilor moderne.

Utilizarea si implementarea tehnologiilor moderne in curriculum permite
dezvoltarea de noi moduri de predare si Invatare, deoarece profesorii pot dobandi
cunostinte mai mari si mai bune in domeniul lor, permitdnd inovarea, precum si
schimbul de idei si experiente cu alte institutii, imbunatateste comunicarea cu elevii
[3, p- 395].

Principalele functionalitati ale utilizarii tehnologiilor moderne in invatamant
sunt legate de urmatoarele:

e alfabetizarea digitala a elevilor, profesorilor si familiilor;

e utilizare personald (profesori si studenti): acces la informatii, comunicare,

management si prelucrare a datelor;

e conducerea unitatii de invatamant: secretariat, biblioteca etc.;

e utilizare didactica pentru a facilita procesele de predare si invatare;

e comunicarea cu familiile (prin site-ul scolii si alte aplicatii);

e comunicarea cu mediul;
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e relatia dintre profesorii din diferite scoli (prin retele si comunitati virtuale):
impartasirea resurselor si experientelor, transmiterea de informatii, intre-
bari.

In continuare voi face o prezentare a principalelor functii ale tehnologiilor mo-
derne si ale instrumentelor digitale in mediile educationale actuale dintr-o alta per-
spectiva [2, p. 208];

e mijloace de exprimare (software): scris, desen, prezentari, site-uri web;

e sursa deschisd de informatie (internet, platforme e-center, DVD-uri, TV...):

informatia este materia prima pentru construirea cunostintelor;

e instrument de procesare a informatiilor (software): mai multa productivita-
te, instrument cognitiv, informatiile trebuie procesate pentru a construi noi
cunostinte-invatare;

e canal de comunicare fata in fata (tableta digitald): elevii pot participa mai
mult la clasa;

e canal virtual de comunicare (mesaj, forumuri, weblog, wiki-uri, platforme
e-center...): care faciliteazd munca colaborativa, schimburile, tutoratul, par-
tajarea, punerea in comun, negocierea semnificatiilor, informarea;

e ajutor didactic (software): informeaza, antreneaza, ghideaza invatarea, eva-
lueaza, motiveaza, exista multe materiale interactive care se corecteaza au-
tomat;

e instrument de evaluare, diagnosticare si reabilitare (SOFTWARE);

e instrumentele digitale sunt de obicei motivante (imagini, video, sunet, in-
teractivitate), iar motivatia este una dintre fortele motrice ale Invatarii;

e potfacilitamunca de predare: mai multe resurse pentru abordarea diversitatii,
facilitati de monitorizare si evaluare (materiale de autocorectie, platfor-
me...), tutorat si contact cu familiile;

e permit realizarea de noi activitdti de invatare cu potential didactic ridicat;

e implicd invatarea de noi cunostinte si abilitati care au impact asupra dezvol-
tarii cognitive sisunt necesare pentru a functiona in societatea informationala
de astazi.

Era Internetului cere schimbari in lumea educationald, iar profesionistii din
educatie au mai multe motive pentru a profita de noile posibilitati oferite de teh-
nologiile moderne pentru a conduce aceasta schimbare catre o noud paradigma
educationald mai personalizatd si concentrata pe activitatea elevilor [4, p. 223]. Pe
langa alfabetizarea digitald necesara a elevilor si utilizarea tehnologiilor moderne
pentru imbunatatirea productivitatii in general, rata ridicatd a esecului scolar (abilitati
insuficiente de limba si matematicd) si multiculturalismul in crestere a societatii, cu
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cresterea ulterioard a diversitatii elevilor din sdlile de clasa sunt motive puternice
pentru a profita de posibilitatile de inovare metodologica pe care le ofera tehnologiile
moderne pentru a le atinge o scoald mai eficientd si mai incluziva.

Utilizarea tehnologiilor moderne si a intrumentelor digitale are o serie de avan-

taje si dezavantaje, dupd cum urmeaza:

AVANTAJE

| DEZAVANTAJE

DIN PERSPECTIVA INVATARII

Interes, Motivatie: eclevii sunt foarte
motivati sa foloseasca resursele tehnologi-
ilor moderne, iar motivatia este una dintre
fortele motrice ale Tnvatarii, deoarece in-
curajeaza activitatea si gandirea. Pe de alta
parte, motivatia 11 determina pe acestia sa
petreaca mai mult timp lucrand si, prin ur-
mare, este probabil sd invete mai mult.

Distrageri: elevii isi petrec uneori tim-
pul jucandu-se in loc sa munceasca.

Interactiune: elevii sunt activi in mod
constant In timp ce interactioneaza cu com-
puterul si intre ei de la distanta. Ei mentin
un nivel ridicat de implicare in munca lor.
Versatilitatea si interactivitatea calculato-
rului, posibilitatea de a ,,dialoga” cu aces-
ta, volumul mare de informatii disponibile
pe Internet 1i atrage si le pastreaza atentia.

Dispersare: navigarea in spatiile atrac-
tive ale Internetului, pline de aspecte
variate si interesante, Inclind utilizato-
rii sa se abatd de la obiectivele cautarii
lor. Atractia programelor de calculator
il motiveazd si pe elevi sd petreaca
mult timp interactionand. cu aspecte
accesorii.

Dezvoltarea initiativei: participarea con-
stantd a elevilor incurajeaza dezvoltarea
initiativei lor, deoarece sunt fortati sa ia
continuu noi decizii ca raspuns la raspun-
surile computerului la actiunile lor. Se pro-
moveazd munca independentd riguroasa si
metodica.

Pierderea  timpului: de mul-
te ori se pierde mult timp in cauta-
rea informatiilor necesare: exces de
informatii disponibile, dispersie si pre-
zentare atomizata, lipsa de metoda in
cautare...

Invitarea din greseli: feedback-ul ime-
diat cu privire la raspunsurile si actiunile
utilizatorilor le permite elevilor sd-si recu-
noasca greselile chiar atunci cand apar, iar
programul le ofera, in general, posibilitatea
de a Incerca noi raspunsuri sau modalitati
de a actiona pentru a le depasi.

Informatii nesigure: exista o multime
de informatii nesigure pe Internet:
partiale, incorecte, invechite...
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Comunicare eficienta intre profesori si
elevi: canalele de comunicare oferite de
internet faciliteaza contactul dintre elevi
si profesori. In acest fel, este mai usor
sd puneti intrebari atunci cand apar, sa
impartasiti idei, sa faceti schimb de resur-
se, sa dezbateti...

invﬁtare incompleta si superficiala:
interactiunea libera a elevilor cu aces-
te materiale, nu intotdeauna de calitate
si adesea decontextualizate, poate oferi
o invatare incompletd cu viziuni sim-
pliste si superficiale asupra realitatii.
Obisnuiti cu instantaneu, studentii re-
zista sa petreaca timpul necesar conso-
lidarii Invatarii si confunda cunostintele
cu acumularea de date.

Inviitare prin cooperare: instrumentele
oferite de tehnologiile moderne faciliteaza
munca 1n grup si cultivarea atitudinilor so-
ciale, schimbul de idei, cooperarea si dez-
voltarea personalitatii. Munca 1n grup ii sti-
muleaza pe membrii sdi si 1i face sd discute
cea mai buna solutie la o problema, sa criti-
ce si sd-si comunice descoperirile. In plus,
oboseala apare mai tarziu, iar unii elevi
rationeaza mai bine atunci cand vad pe alt-
cineva rezolvand o problema decat atunci
cand au ei insisi aceasta responsabilitate.

Dialoguri foarte rigide: materialele
didactice necesita formalizarea preala-
bild a materiei ce urmeaza a fi predata
si cd autorul a prevazut caile si dialo-
gurile care vor urma.

Grad ridicat de interdisciplinaritate: sar-
cinile educationale desfasurate cu un com-
puter permit un grad ridicat de interdisci-
plinaritate, deoarece computerul, datorita
versatilitatii si capacitdtii mari de stocare,
permite tipuri foarte diverse de prelucrare
a unei cantitati foarte ample si variate de
informatii. In plus, accesul la informatii hi-
pertextuale de tot felul de pe internet sporeste
si mai mult aceasta interdisciplinaritate.

Viziune partiala a realitatii: progra-
mele prezintd o viziune particulara
asupra realitatii, nu realitatea asa cum
este.

Alfabetizare digitala si audiovizuala:
aceste materiale ofera studentilor contac-
tul cu tehnologiile moderne ca mediu de
invatare si instrument pentru procesul de
informare (accesul la informatie, prelu-
crarea datelor, exprimare si comunicare),
generator de experiente si invataturi. Ele
contribuie la facilitarea alfabetizarii nece-
sare informatice si audiovizuale.

Ancxietate: interactiunea constantd cu
computerul poate provoca anxietate la
elevi.
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Dezvoltarea abilitatilor de cautare si
selectie a informatiilor: volumul mare
de informatii disponibile pe CD/DVD si,
mai ales, pe internet, necesitd implementa-
rea unor tehnici care sa ajute la localizarea
informatiilor necesare si evaluarea aceste-
ia.

Dependenta de alte persoane: mun-
ca in grup are si dezavantajele sale. in
general, este indicat sa se facd grupuri
stabile (unde elevii se cunosc deja) dar
flexibile si nu este indicat ca grupurile
sa fie mari, deoarece unii elevi ar putea
deveni spectatori ai muncii altora.

Imbunititirea abilititilor de exprimare
si creativitate: instrumentele oferite de
tehnologiile moderne (procesoare de text,
editori grafici etc.) faciliteaza dezvoltarea
abilitatilor de exprimare scrisa, grafica si
audiovizuald.

Izolare: materialele didactice multi-
media si internetul permit elevilor sa
invete singuri si chiar ii incurajeaza sa
facd acest lucru, dar cantitatile exce-
sive de munca individualad pot duce la
probleme cu abilitatile sociale.

Sursa de resurse educationale pentru
predare, indrumare si reabilitare: inter-
netul oferd profesorilor multiple resurse
educationale pe care sd le foloseasca cu
elevii lor: programe, site-uri web de inte-
res educational, etc.

Resurse educationale cu potential de
predare redus: materiale didactice si
noi medii de invatare

Invitarea la distanta nu ofera intotdeau-
na indrumari adecvate, profunzime de
continut, motivatie, interactiuni bune,
comunicare  interpersonald  usoard,
ghidurile didactice lipsesc adesea si
tind sa aiba probleme la actualizarea
continutului.

Elibereaza profesorul de munca repe-
titiva: facilitand exersarea sistematica
a unor subiecte prin exercitii de intarire
autocorectoare pe tehnici instrumentale,
prezentarea cunostintelor generale, prac-
tici sistematice de ortografie, elibereaza
profesorul de munca repetitiva, monotona
si de rutind, astfel incat sa se poata dedica
mai mult stimularea dezvoltarii facultati-
lor cognitive superioare ale studentilor.

Dependenta: multimedia interactiva si
internetul sunt motivante, dar prea mul-
ta motivatie poate duce la dependenta.
Profesorii ar trebui sa fie atenti la elevii
care manifestd o dependentd excesiva
de jocuri video, chat-uri etc.

Noile tehnologii pot oferi cu sigurantd mijloace pentru a imbunatati procesele
de predare si invatare si pentru a gestiona mediile educationale in general si pot
facilita colaborarea intre familii, scoli, lumea muncii si mass-media, pregatirea
»personalizatd” pe care societatea o cere fiecarui cetatean si pot contribui, de ase-
menea, la depasirea inegalitatilor sociale; Dar folosirea lui pentru sau impotriva
unel societdti mai juste va depinde In mare masura de educatia, cunostintele si

—— 246 —



Conferinta stiintificd cu participare internationald in domeniul invatamantului extrascolar
LEDUCATIA SI INVATAMANTUL EXTRASCOLAR: ELEMENTE DE CONVERGENTA FORMAL-NONFORMAL”,
6-7 decembrie 2024, Chisindu

capacitatea critica a utilizatorilor sdi, care sunt oamenii pe care 1i formdm acum.

Concluzii. Educatia este baza progresului in orice tara, in special in tarile in
curs de dezvoltare. Din acest motiv, formarea cadrelor didactice este un factor im-
portant in realizarea unei educatii adecvate si pentru a tine pasul cu schimbarile
sociale, culturale si tehnologice care apar in timp.

Astazi, profesorii trebuie sa dobandeasca noi strategii de predare care sa le per-
mitd sa dezvolte abilitatile si abilitatile elevilor lor, pentru care utilizarea noilor teh-
nologii este esentiald. Daca un profesor reuseste sa-si dezvolte abilitatile de utilizare
a instrumentelor digitale, aceasta nu numai ca ii va permite sa-si imbunatateasca
activitatea didactica, ci si scoala in care 1si desfdsoara activitatea, intrucét prin modi-
ficarea anumitor strategii de predare-invatare, permite modificarea curriculum-ului,
generand scoli de autoevaluare si Imbunatatire constanta.

Un alt factor important este formarea continud a profesorilor in domeniul teh-
nologiilor moderne, care trebuie sa fie relevanta pentru domeniul in care predau
si contextul in care 1si desfdsoara activitatea nu ca ceva atasat orelor traditionale,
intrucat in acest fel elevii dobandesc o anumita autonomie in procesul de invatare,
se raporteazd mai bine la disciplina predatd si dobandesc capacitatea de a acumula
permanent cunostinte.
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