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., Anthropological perspective of the toy as element in child development” is a
research that wants to show toys efect in development proces of a child. The
importance and the influence of the toysis determinated by history, society and by the
human nature. In fact, this article shows that in matter of toys less means more and
simple means efficient.

Copiii din toate timpurile si din toate colturile lumii s-au bucurat dintot-
deauna de prezenta jucariilor in momentele in care sunt incadrati in activita-
tea lor de baza — jocul. Juciriile sunt cele ce alimenteaza imaginatia copilului,
dezvolta coordonarea si capacitatile motorii. Mai mult, din studii realizate
asupra jucariilor, a interactiunii dintre acestea si restul elementelor unei co-
Munitati, rezulta ca tipul societatii in care ajungem sa trdim este determinat §i
modelat de jucariile pe care le alegem drept obiecte de divertisment pentru
copii. Ca si exemplu ce vine in sustinerea cestei idei este studiul ,,Toys,
Socialization, and the Commodification of Play” realizat de Steven Kline,
prin care prezintd impactul culturii consumului asupra copiilor. El argumen-
teazd ca dezvoltarea sistemului de marfuri a fuzionat cu modificarea teoriei si
practicii cresterii copiilor, accentuand ideea cd jucdriile si jocul sunt necesare
pentru dezvoltarea copiilor. Kline descrie doud schimbari: porneste de la o
notiune de inceput de secol XX, potrivit careia jucariile erau doar instrumente
pentru copii, pentru a trece, mai apoi, la intelegerea jucariilor ca parte a
cresterii industriei producatoare, astfel de distractii dupd cel de-Al Doilea
Rézboi Mondial.
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Personalitatea omului matur, care este relativ formata, isi are de fapt rasu-
netul in copilarie, iar copilaria se manifestd prin joc §i jucarie — acestea
devenind liantul dintre lumea launtrica a copilului si lumea din afara acestuia.
Totodata, jocul fiind o activitate dominantd, contribuie In mod direct §i activ
asupra dezvoltdrii si a educatiei copilului, iar jucériilor le revine rolul de a sti-
mula si de a prelungi jocul. In cazul acesta, daca copilul descoperi in ce este
el bun (ce poate sa facd el mai bine), ce 1i place sau chiar se descopera pe €l
insusi, atunci acest copil va manifesta necesitatea de a avea varietate in joc, si
implicit va avea nevoie de un asortiment mai mare de jucédrii pentru a aduce
diversitate jocului In care se implica.

Jucdria este omniprezentd in istoria omenirii, fiecare perioada conferindu-i
acestui obiect o suma oarecare de statute si roluri in societate. Pornind de la
element folosit initial in practicile magice, astdzi noi cunoastem jucaria din
perspectiva unui element ce contribuie la educarea copilului — membrul
societatii de maine. Pe cit de activ se va manifesta copilul de azi ca si ceta-
tean al societdtii de maine depinde inclusiv de relatia pe care a avut-0 acesta
cu jucariile copilariei sale.

Jocul este prima forma prin care copilul ia contact cu lumea, sau mai bine
zis cu o imitatie apropiati de cea a lumii mature. in componenta acestei lumi
mature se include neapdrat si specificul cultural al unei societati, dar si cel
cultural la nivel global, deci, jucériei 1i revine cumva sarcina dea initia copi-
lul in ceea ce prevad aceste specifice culturale. La capitolul culturalizirii co-
piilor cu specificul culturii globale nu stam rau deloc — copii stiu de eroi, cum
ar fi Batman, Supermn, Spiderman etc., mai dificila insa devine situatia in
care vorbim despre culturalizarea copiilor in spiritul normelor si a tezaurului
propriei lor culturi — a celei nationale. Povestile, personajele sociale, sdrbato-
rile — acestea sunt cateva din elementele purtatoare de culturd, mai bine zis
sunt cele ce fac cultura mai accesibila masei largi.

O tentativa de culturalizare prin jucdrie se manifestad mai nou in Romania,
dar si in Republica Moldova. Aceastd tentativd are doud perspective putin
diferite in aceste doud tari: in Romania se incearca culturalizarea in directia
aducerii Intr-un mod mai accesibil a artei si culturii in randurile populatiei, iar
in Republica Moldova se doreste readucerea la viata a eroilor din literatura
popular orald dar si cea scrisd. Exemplul pe care putem sa-l oferim la mo-
ment referitor la cazul Romaniei este cel a proiectului Minitremu. Prin acest
proiect ghidat de designeri romani, Masuta Técerii si Micuta Coloana Infinita
sunt reinterpretari ale operelor monumentale Masa Tacerii si Coloana Infinita
realizate de sculptorul Constantin Brincusi.

Acestea sunt realizate din lemn si sunt un mic omagiu adus artistului, dar
si o forma prin care cele doud lucrari pot ajunge la indemana copiilor si a
celor care nu au uitat s mai fie copii.
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Masuta tacerii Micuta Coloana Infinita

Autorii argumenteaza specificul cultural al lucrarilor declarand: ,,La un
nivel extins credem cd monotremele sunt reprezentative pentru Romania si
amestecul de trasaturi balcanice, slavone si latine, ce ne situeaza intr-0 conti-
nua dezbatere asupra identitatii i istoriei noastre nationale. Lucrarile noastre
au, in general, un pretext social si Incearca sa reflecte critic situatii din reali-
tatea imediatd. intr-o incercare de a reconcilia prezentul cu viitorul, la care
adaugdm preocuparea noastrd pentru copilarie, am realizat in paralel proiec-
tul Minitremu, prin care ne propunem sa aducem arta la o dimensiune tangi-
bila si accesibila copiilor”.

Situatie similara celei expuse mai sus se gaseste si in Republica Moldova.
In tara noastrd tentativa de culturalizare prin jucirie vine de la designerul
Mihai Stamati, cel care recent a lansat colectia de jucdrii din lemn intitulata
,Design dedicat copiilor”. Colectia se evidentiazd prin aplicarea de tehnici
traditionale in designul contemporan, astfel ca jucariile sale ne amintesc de
acele forme esentiale, naturale, de care te apropii instinctiv, construite ca
mecanisme in miscare. Faptul cd in confectionare este folosit lemnul si alte
materiale, cum ar fi pielea naturald, vopsea ecologica, face aceste jucdrii ino-
fensive si calde ca forma. Elementul de culturalizare nu consta insa strict in
materialele utilizate, ci in modelele create. Greierele si Furnica, Calul Balan,
Bobo si Rotilici. Toate au primit denumiri usor de memorat si de articulat,
nume care nu fug prea departe de ceea ce este specific culturii nationale.

Greierelesi Furnica  Calul Balan Bobo Rotilici
Ca rezultat al studiului de determinare a reprezentarii sociale a jucariei de

lemn si a celei de lut in RM, conchidem faptul cé procesul de culturalizare in
societatea autohtona ar fi mai probabil sa se produca prin intermediul jucariei
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de lemn decét prin al aceleia de lut. Rezultatele vin in urma analizei si a com-
pararii pozitiei oferite de catre respondenti acestor doua tipuri de jucarii.
Culturalizarea include 1n sine functionalitate, iar in cazul jucariilor simpli-
tatea este garantul calititii si a functionalitatii. In acest sens, in lucrarea
,.Einstein never used flashcards’’ Roberta Golinkoff si Kathy Hirsh-Pasek
aduc un argument puternic in sustinerea jucariilor simple spunand ca in ale-
gerea unui adevarat prieten de joaca pentru copil trebuie sa optdm pentru o
jucdrie ce reprezintd 10% jucarie si 90% copil. Principiul primordial este acela
ca copiii sunt persoane ce rezolva problemele in mod creativ, ei devin explo-
ratori si descoperitori — sunt activi. Copilul isi clideste imaginatia in jurul
jucariilor simple, el fiind cel ce da indicatii jucariilor §i nu in mod invers.
Oamenii se schimba, jucariile se schimba — ceea ce ramane nsa factor co-
mun pentru acest parcurs in vesnicd schimbare sunt copiii. Ei rdman factor
comun 1n aceastd combinatie din simplu fapt cd se numesc copii, dar nu si
pentru ca ar fi caracterizati de aceleasi particularitati.
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