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Rezumat. Educatia nonformala vizeaza activitati efectuate si dirijate de cadre didactice
sau alti formatori in contexte diferite de cele scolare, avand ca scop completarea orizontului de
cultura, imbogatind cunostintele, dezvoltand diverse aptitudini si abilitati. Impactul formativ al
educatiei nonformale este de necontestat. Faptul ca acest tip de educatie permite educabilului sa
participe la activitati in spatii de formare diferite si intr-o atmosferd flexibila, face ca invatarea
sd fie altfel privita de acestia.

Un astfel de context il reprezintd un club de lecturd ce oferd un alt cadru si o alta abordare
a dezvoltarii competentei de lecturd. In contextul accentudrii analfabetismului functional, acest
tip de educatie aduce un mediu relaxant, dar in acelasi timp organizat pentru a apropia elevii de
aceastd activititate ce std la baza oricarui tip de invatare. Activitdtile de lectura intr-un mod non-
formal urmaresc sa realizeze o dezvoltare durabild a competentei de lecturd, inlesnesc invatarea
interactiva si comunicarea §i valorifica gandirea critica si creativa.

Cuvinte-cheie: Educatie nonformald, competentd de lectura, impact formativ, analfabe-
tism functional.

DEVELOPING READING SKILLS THROUGH NON-FORMAL ACTIVITIES

Summary. Non-formal education refers to activities carried out and directed by teachers or
other trainers in contexts other than school ones, with the aim of completing the horizon of culture,
enriching knowledge, developing various skills and abilities. The formative impact of non-formal
education is undeniable. The fact that this type of education allows the learner to participate in ac-
tivities in different training spaces and in a flexible atmosphere makes learning different for them.

Such a context is a reading club that offers another framework and another approach to
the development of reading competence. In the context of increasing functional illiteracy, this
type of education brings a relaxing environment, but at the same time organized to bring students
closer to this activity that is the basis of any type of learning. Reading activities in a non-formal
way aim to achieve sustainable development of reading skills, facilitate interactive learning and
communication and leverage critical and creative thinking.

Keywords: non-formal education, reading skills, formative impact, functional illiteracy.

Educatia nonformald cuprinde totalitatea influentelor educative ce se deruleaza
in afara clasei sau prin intermediul unor activitati optionale sau facultative[1,p.35].
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Aceste activitati educative se caracterizeazd printr-o mare flexibilitate si doresc a
satisface interesele variate ale educabililor. Chiar daca acest tip de educatie vizeaza
activitdti mai putin formalizate, scopul este totusi sd se ajunga la efecte formative.

Desi foarte veche, educatia nonformala a capatat in ultimii ani o importanta
deosebita pentru ca ar putea fi una dintre solutiile care sa rezolve problema interesu-
lui si a motivatiei scazute in randul elevilor. Tot educatia nonformala este o solutie
si pentru elevii din medii dezavantajate, care, in felul acesta, primesc o sansa la
educatie de calitate. Constantin Cocos specificd, inca in prima editie a lucrarii sale de
Pedagogie [1, p. 36] ca printre obiectivele acestui tip de educatie se pot enumera:

1. Sustinerea celor care doresc sd-si dezvolte sectoare particulare;

2. Ajutarea populatiei pentru a exploata mai bine resursele locale sau perso-

nale;

3. Alfabetizarea;

4. Desavarsirea profesionala sau initierea intr-o noua activitate;

5. Educatia pentru sanatate sau timpul liber.

Educatia nonformala vizeaza activitatile realizate si coordonate de cadre di-
dactice sau alti formatori in alte contexte decét cele scolare. Aceasta este mult mai
flexibild si mai deschisd in raport cu interesele si posibilitatile elevului, proiectarea
pedagogica a activitatilor este mai putin formalizata, orientatd catre interdiscipli-
naritate, abordare integratd si educatie permanentd, evaluarea este neformalizata.
Acest tip de educatie urmareste sa largeasca si sa completeze orizontul de cultu-
ra, Tmbogatind cunostintele din anumite domenii, sa contribuie la recreerea si des-
tinderea participantilor si sa asigure cadrul de exersare si de cultivare a diferitelor
inclinatii, aptitudini si capacitati.

Patru caracteristici definitorii descriu educatia nonformald: centratd pe
continuturi, centratad pe problemele vietii cotidiene, centrata pe constientizarea in
vederea cunoasterii i respectarii drepturilor fundamentale ale individului si centrata
pe problemele educatiei umaniste [2, p.77].

Asupra avantajelor educatiei nonformale au convenit majoritatea teoreticieni-
lor:

e i permite elevului sa participe la actiuni educative intr-un spatiu de formare
flexibil, intr-un climat afectiv pozitiv, de intelegere, de responsabilitate, de
receptivitate;

e 1i permite elevului si realizeze o invitare durabili prin asimilarea
informatiilor generate de interactiuni permanente;

e i permite si aplice in practica, in contexte variate cunostinte insusite in
legédtura cu un aspect anume;
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e i di posibillitatea de a face transfer de cunostinte, de metode, de principii,

de limbaj de la un domeniu la altul;

o Incurajeazi invitarea interactiva favorizand rezolvarea de probleme, luarea

de decizii;

e Valorificd gandirea critica si creativa;

e Urmareste dezvoltarea abilitdtilor cognitive si a structurilor afective;

e Vizeaza cultivarea emotiilor;

e Presupune valorificarea si exersarea diferitelor modalititi de comunicare;

e Vizeaza crearea unor structuri mentale si comportamentale flexibile si inte-

grate.

Asadar, educatia nonformala le ofera tinerilor posibilitatea de a dezvolta valorile
lor, abilitatile si competentele, altele decat cele dezvoltate in cadrul educatiei forma-
le. Aceeste competente includ o gama largd de competente interpersonale, precum:
spirit de echipa, de organizare si de gestionare a conflictelor, constientizare intercul-
turald, leadership, planificarea, organizarea, coordonarea si rezolvarea problemelor
practice, abilitatile, munca in echipa, increderea in sine, disciplina si responsabilita-
tea. Educatia nonformala trebuie s fie:

Voluntara;

Accesibila tuturor;

Un proces organizat, cu obiective educationale;
Participativa si centrata pe elev;

Bazata pe implicarea individuald si de grup;

Globala si orientata spre progres;

Generata de nevoile participantilor si pe baza experientei lor.

Nu mai e un secret pentru nimeni ca educatia a suferit transformari majore in
ultima perioada. Chiar si acum, 1n context postpandemic, incd mai acumulam date
si observam schimbdrile si consecintele. Abilitdtile de lectura ale elevilor de gim-
naziu au avut mult de suferit in aceasta perioada, elevii citind foarte putin. Testarile
internationale ce cuantificd tocmai competenta lectorala au transmis semnalul de
alarma, iar noud, profesorilor, nu ne ramane decat sa incercam sa Inlaturdm aceste
probleme, iar contextul nonformal poate fi o solutie in acest sens. Printre obiectivele
educatiei nonformale numarandu-se si alfabetizarea, am considerat oportuna dezvol-
tarea competentei de lectura si prin acest tip de educatie, realizdnd de 3 ani un club
de lectura mai altfel, intr-un context nonformal. Indiferent de varsta, lectura aduce o
serie de beneficii, chiar daca noul context al digitalizarii pare sa fi diminuat interesul
pentru aceasta activitate. Macar si simplul fapt ca nativii digitali trebuie sa posede si
competente de literatie poate fi un punct de plecare in a-i determina sa acorde si lec-
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turii o sansd. lar faptul cd noua generatie are numeroase probleme de socializare in
realitate, nu doar in spatiul virtual si este tot mai izolata, ar motiva pe deplin dorinta
parintilor si a profesorilor de a-si vedea copiii intr-un club de lectura.

Exista o serie de motive pentru care un copil nu ar putea spune nu unui club de
lectura:

1. Cartile alese vor fi printre cele mai interesante ca sd nu mai existe urme de

plictiseala si dezinteres.

2. Clubul de lecturd oferd cadrul perfect pentru socializare si dezvoltarea

abilitatilor de comunicare.

3. Cufiecare editie a unui nou club de carte esti mai aproape cu un pas de dez-

baterile literare, ceea ce contribuie la dezvoltarea gandirii critice.

4. Deadline-urile pentru cluburile de lectura pot veni ca o provocare si ca o

motivare sd duci la capat o carte inceputa.

5. Poti deveni un expert intr-ale cititului, iar exercitiul pe care il dobandesti la

un club de lectura te poate transforma intr-un participant model.

6. Ai ocazia sa auzi si alte perspective asupra unei carti.

7. Se desfasoara intr-un mediu placut si nu exista obligativitatea notelor.

A devenit o practica frecventd sa ne plangem ca elevii nu citesc si sa oferim
statistici, in special cele realizate in urma testarilor PISA, care justufica acest lucru.
Doar ca elevii citesc, numai cd nu citesc ce vrem noi. Acest lucru il observa si Flo-
rentina Samihaian 1n didactica sa: ,,De ce vorbim azi de o criza a lecturii in randul
elevilor? Precizez cd e vorba in primul rand de lectura literara, cdci altminteri elevii
de azi citesc la fel de mult sau poate chiar mai mult (mai diversificat oricum) decat
cei de odinioara.”[3,p.6] In acest sens, un club de lectura poate veni in intimpinarea
elevilor si se pot propune carti chiar de ei, dintre cele agreate de ei, nefiind cazul aici
de lecturi obligatorii din programa scolard pe care de multe ori ei le vad ca pe un
supliciu.

Tot mai des auzim de asemenea in ultima perioada sintagma ,,gandire creativa”.
Ea a fost deja preluatd si utilizata chiar si in programa scolara. Cu siguranta nu putem
vorbi de gandire creativa in lipsa unor cunostinte temeinice si in lipsa unor abilitati
de analiza si dezbatere ce se pot cu usurintd forma la un club de lectura. Intrebati la
ce ¢ buna lectura, elevii mereu ofera ca prim raspuns faptul ca le dezvolta vocabula-
rul si creativitatea. Cu siguranta discutiile pe care le genereaza un club de lectura vor
face ca elevii nu doar sa afle cuvinte noi, ci sa le utilizeze in contexte verbale, astfel
incat si exprimarea lor are de castigat. Pana si dezbaterea unui titlu le poate stimula
gandirea, iar deslusirea misterelor ascunse intre pagini le sporeste concentrarea si
observarea.
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Pentru a vedea in ce masurd, in calitate de facilitator, pot observa Tmbunatatiri
ale competentei de lecturd, am aplicat un chestionar elevilor participanti. Pe langa
faptul ca am la dispozitie rezultatele examenului national care se bazeazd mai bine
de 30% pe competenta de lecturd, chestionarul a oferit si alte concluzii necesare
pentru diagnoza si prognoza. Chestionarul a vizat, in special, stabilirea elementelor
apreciate de elevi (atmosfera, cadrul, socializarea, lipsa obligativitatii, lipsa notelor,
premiile, etc.), stabilirea progresului si a noilor obiective.

De exemplu, la itemul ce vizeaza lucrurile apreciate la o astfel de activitate non-
formala, se observa ca acestia pun pret pe atmosfera degajata, pe faptul ca isi creeaza
npo prietenii, dar si faptul cd de multe ori chiar ei au ales cartile in concordantd cu
dorintele si interesele lor.

4. Ce apreciezi la aceasta activitate?
20 de raspunsuri

@ cartile citite

@ socializarea(cunosti si vorbesti cu alti
copii)

@ atmosfera

@ prieteniile create

@ cadrul relaxant

@ lipsa obligativitatii

® lipsa notelor

@ faptul ca esti consultat in alegerea
cartilor

Fig.1. Itemul 4 din Chestionarul Clubului de lectura ,,BOOKataria copiilor”

Este citat des un studiu desfasurat la Universitatea Yale pe o durata de 50 de ani
care ne spune ca obiceiul de a citi creste nu doar calitatea, ci si durata vietii. Prin ur-
mare, noud adultilor ne revine obligatia sa ne asiguram ca generatia noud are o viata
echilibrata si are acces la cdrti de cea mai bund calitate. Acest lucru este unul dintre
avantajele unui club de lecturd, accesul la carti educative, potrivite varstei lor si po-
sibilitatea lor de a impartasi cu alti copii pasiunea pentru lectura si discutii libere. In
cadrul unui club de lectura, copiii invata sa abordeze cartile intr-un mod creativ si se
inspira reciproc pentru a descoperi entuziasmul lecturii, acestia implicandu-se activ
in discutii ce le sunt de folos in toate domeniile.

In ceea ce priveste rezultatele observate in urma desfasuririi de peste 3 ani
a acestei activitati nonformale, participantii si-au imbogatit semnificativ CV-ul de
cititori, acumuland o lista serioasd de lecturi, interactionand direct cu doi scriitori
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contemporani si dezvoltandu-si semnificativ abilitatile de dezbatere si argumentare.
In acelasi chestionar acestia 1si declara aceste rezultate:

9. Cum crezi ca te-a ajutat experienta Clubului?
20 de raspunsuri

@ Citesti mai bine

@ Citesti mai corect

@ Citesti mai rapid

@ Te descurci mai bine la ore
@ Comunici mai usor

@ Te exprimi mai bine

Fig.2. Itemul 9 din Chestionar

In concluzie, mare parte din finalititile educatiei nonformale au fost atinse, ele-
vii largindu-si orizontul de culturd, initiind relatii cu ceilalti membri ai clubului,
petrecandu-si organizat si util timpul liber si asigurandu-si cadrul necesar dezvoltarii
competentei lectorale. Cu sigurantd beneficiile sunt majore si clubul va fi centrat in
continuare pe nevoile elevilor, urmarindu-se dezvoltarea intr-un mediu nonformal a
unor abiltati formale.
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Rezumat. Inteligenta artificiala (IA) redefineste procesele de invatare in contexte nonfor-
male, oferind multiple oportunitdti pentru crearea unor experiente educationale personalizate,
creative §i incluzive. Prin adaptarea continutului si a metodologiilor didactice la particularitdatile
individuale, IA contribuie la dezvoltarea unui proces educativ care respecta unicitatea fiecarui
copil, integrand modul specific al acestuia de a gandi si de a interpreta diverse situafii si eveni-
mente. Algoritmii avansati permit analiza detaliatd a datelor referitoare la stilurile de invatare,
ritmul de progres si interesele copiilor, generdand activitati si resurse menite sa stimuleze creati-
vitatea si sd incurajeze gandirea criticad.

Cuvinte-cheie: inteligenta artificiala, invatamdnt nonformal, metode inovative, creativita-
te, unicitate, incluziune, simulari interactive, gandire critica.

THE ROLE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN CREATING PERSONALIZED
EDUCATIONAL EXPERIENCES FOR CHILDREN IN NON-FORMAL EDUCATION

Summary. Artificial Intelligence (A1) is redefining learning processes in non-formal con-
texts, offering multiple opportunities for creating personalized, creative, and inclusive educatio-
nal experiences. By adapting content and teaching methodologies to individual characteristics,
Al contributes to the development of an educational process that respects each childs unique-
ness, integrating their specific way of thinking and interpreting various situations and events.
Advanced algorithms enable a detailed analysis of data related to learning styles, progress pace,
and children's interests, generating activities and resources designed to stimulate creativity and
encourage critical thinking.

Keywords: artificial intelligence, non-formal education, innovative methods, creativity,
uniqueness, inclusion, interactive simulations, critical thinking.

In cadrul educatiei nonformale, IA transforma invitarea intr-un proces dinamic
si captivant prin utilizarea simularilor interactive, care promoveaza implicarea ac-
tiva a copiilor. Aceste metode contribuie la dezvoltarea unor competente esentiale,
precum rezolvarea problemelor, colaborarea si comunicarea eficienta. De asemenea,
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IA sustine incluziunea educationala prin adaptarea materialelor didactice la nevoile
copiilor cu dizabilitati sau dificultati de invatare, reducand barierele de accesibilitate
si cele lingvistice.

Aceastda abordare inovatoare favorizeaza crearea unui mediu educational di-
versificat, in care fiecare copil este valorizat si sprijinit in explorarea propriului
potential. IA devine un instrument fundamental in sprijinirea educatiei nonformale,
promovand personalizarea, creativitatea si incluziunea.

Inteligenta artificiald in educatia nonformala: etica, inovatie, incluziune

Inserarea instrumentelor specifice inteligentei artificiale, in cadrul proceselor
educationale nonformale, poate reprezenta un catalizator pentru schimbari pozitive,
cu conditia ca acestea sa fie implementate intr-un mod riguros, fundamentat pe prin-
cipii etice solide si orientat catre responsabilitatea sociald. Utilizarea acestor tehno-
logii emergente necesitd o abordare strategica, care sa asigure compatibilitatea cu va-
lorile educationale, prevenirea potentialelor efecte negative, precum dependenta teh-
nologicd, si sd promoveze inovatia, progresul sustenabil si incluziunea educationala.
In acest sens, se impun o serie de directii prioritare si recomandari practice pentru
integrarea eficientd si benefica a inteligentei artificiale.

Standardele etice in aplicarea inteligentei artificiale:

a) Educatia privind utilizarea responsabila a IA - introducerea disciplinelor
facultative care sd explice copiilor ce inseamna IA, cum functioneaza si
cum poate fi utilizata etic;

b) Transparenta si respectarea datelor personale - incurajarea utilizarii
aplicatiilor si platformelor IA care respecta confidentialitatea datelor utili-
zatorilor, in mod special cele ale copiilor;

¢) Definirea rolului uman - evidentierea faptului ca IA este un instrument com-
plementar, iar deciziile finale apartin utilizatorilor reali.

In acest context, este important si prezentim si orientirile elaborate de citre
Comisia Europeana (CE), cu sprijinul Grupului de experti privind inteligenta artifi-
ciala si datele in educatie si formare, condus de consultanti asociati cu ECORYS. In
procesul de elaborare a prezentelor orientari au fost identificate patru considerente-
cheie care stau la baza utilizarii etice a A si a datelor in procesul de predare, invatare
si evaluare. Acestea sunt:

1. Factorul uman, care se referd la capacitatea unei persoane de a deveni un

membru competent al societatii.

2. Echitatea, privind tratamentul echitabil al tuturor persoanelor in cadrul or-
ganizarii sociale.
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3. Umanitatea, care ia In considerare oamenii, identitatea, integritatea si dem-
nitatea acestora.

4. Alegerea justificata, referitoare la folosirea cunostintelor, a faptelor si a da-
telor pentru a justifica deciziile colective necesare sau adecvate luate de mai
multe parti interesate din mediul scolar.

Aceste considerente de ordin etic sunt in mod intrinsec valoroase si este im-
portant sa se depuna eforturi pentru integrarea acestora in domeniul educatiei. Ele
ghideaza cadrele didactice si directorii unitatilor de invatamant in deciziile pe care le
iau cu privire la utilizarea sistemelor de IA in educatie [1, p. 22].

Prevenirea dependentei de tehnologie

a) Armonia digitala in educatie - echilibrarea utilizarii tehnologiei cu activitatile
din lumea reala, promovand dezvoltarea sanatoasa a copiilor. Prin integrarea organi-
ca a exercitiilor offline — cum ar fi jocurile creative, proiectele de grup si explorarea
naturii — in paralel cu utilizarea instrumentelor digitale, copiii sunt Incurajati sa 1si
dezvolte atat competentele tehnologice, cat si cele sociale si emotionale;

b) Stimularea creativitatii si gandirii critice — prin intermediul anumitor pro-
iecte in care copiii sd foloseasca instrumente A pentru a crea sau rezolva probleme,
nu doar pentru consum pasiv;

¢) Monitorizare §i ghidare — un proces esential pentru mentinerea unui cadru
controlat, 1n care utilizarea inteligentei artificiale este atent supravegheata de edu-
catori sau parinti. Aceastd abordare are ca scop prevenirea utilizarii excesive sau
inadecvate a tehnologiilor, prin stabilirea unor limite clare, oferirea de indrumare
constanta si incurajarea unei relatii sanatoase si responsabile cu tehnologia.

In parametrii acestui triumvirat: armonie digitald - stimularea creativitdfii §i
gandirii critice - monitorizare si ghidare, este oportun sa evidentiem conceptul de
,heuroplasticitate”. Acesta fiind frecvent utilizat de catre neurologi pentru a de-
scrie capacitatea creierului de a se adapta si dezvolta noi modele de transmitere a
informatiilor. Aceasta abilitate joaca un rol esential in procesul de invatare si con-
trol al emotiilor, fiind deosebit de intensd in adolescentd, cand comportamentele si
abilitatile sunt foarte flexibile. Perioada care ofera oportunitati importante, dar im-
plica si vulnerabilitati.

Prin neuroplasticitate, creierul isi optimizeaza functionarea, intarind conexiu-
nile utilizate frecvent. Activitatile repetitive consolideaza retelele sinaptice, in timp
ce cdile mai putin folosite intra treptat in declin — conform principiului ,,use it or
lose it”. De exemplu, dacd un adolescent este atras de muzica, sport sau lectura,
conexiunile relevante vor fi mai dezvoltate. In schimb, daca prefera jocurile video,
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conexiunile asociate acestora vor deveni predominante. Conexiunile ineficiente sunt
eliminate, asemeni modului 1n care un gradinar modeleaza un arbust pentru a-i da
forma dorita [2, p. 8-9].

Promovarea inovatiilor si stimularea progresului:

a) Proiecte colaborative - implementarea proiectelor de grup care utilizeaza [A
pentru a dezvolta idei noi, cum ar fi aplicatii sau solutii tehnologice inovatoare. Co-
piii pot lucra in echipe pentru a dezvolta solutii de IA pentru diferite probleme socia-
le, cum ar fi optimizarea traficului urban sau gestionarea deseurilor. Aceste activitati
sunt sustinute prin ateliere de formare, sesiuni de mentorat si colaborari cu experti
din domeniu;

b) Concursuri si ateliere — organizarea de competitii care Incurajeaza utilizarea
creativa a [A, stimuland spiritul de inovatie;

¢) Integrarea in discipline multiple - demonstrarea modului in care IA poate fi
utilizata In domenii precum arta, stiinta, tehnologie sau altele, pentru a crea conexi-
uni Intre invatare si aplicatiile din lumea reala.

Conform Strategiei nationale de dezvoltare ,,Educatia 2030 si a Programului
de implementare a acesteia pentru anii 2023-2025 - Digitalizarea impune contexte
de invatare virtualda ce influenteaza nemijlocit calitatea capitalului uman. O mare
provocare consta in trecerea de la educatia despre sustenabilitate la educatia pentru
dezvoltare sustenabild, care consta in formarea unor comportamente ce faciliteaza
un nou mod de viata [3].

Incluziune prin 1A

a) Accesibilitate pentru toti copiii - garantarea faptului ca platformele si in-
strumentele [A sunt concepute pentru a fi accesibile copiilor cu dizabilitati sau celor
provenind din medii dezavantajate;

b) Personalizarea invatarii - utilizarea IA pentru a oferi lectii adaptate ritmului
si stilului de invatare al fiecarui copil, astfel incit nimeni sa nu ramana in umbra;

¢) Crearea unui mediu multicultural — utilizarea instrumentelor IA pentru a fa-
cilita invdtarea limbilor strdine sau pentru a promova colaborarea intre copii din
acelasi mediu, dar care vin din culturi diferite.

Conform cercetatorilor Bartolomé si Grané, incluziunea digitald, in sens gene-
ral, este analizata Tn contextul recunoasterii web-ului ca web participativ, web audi-
ovizual si web extins. Web-ul participativ, cunoscut drept web 2.0 ca mediu social si
participativ, defineste infoware-ul (date + software) ca element-cheie al companiilor
din secolul XXI. Competenta de baza consta in gestionarea bazelor de date, elimi-
nand necesitatea actualizarilor frecvente de software. Astfel, in sens particular, apar
programari usoare si module simplificate, extinzdnd gama de dispozitive care permit
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accesul la continuturi, oferind utilizatorului experiente imbunatatite, indiferent de
loc, moment, competentele utilizatorului si necesitatile acestuia [4, p.14].

Impactul tehnologiilor IA asupra personalizirii procesului educational in

s o

medii interactive

Inteligenta artificiala are potentialul de a rdspunde la unele dintre cele mai mari
provocari din educatia contemporana, de a transforma practicile de predare si invatare
si de a accelera progresul catre Obiectivele de Dezvoltare Durabila (ODD). Cu toate
acestea, ritmul rapid al progresului tehnologic genereaza inevitabil riscuri si provo-
cari semnificative. In acest context, Organizatia Natiunilor Unite pentru Educatie,
Stiinta si Cultura (UNESCO) sprijina statele membre in valorificarea tehnologiilor
bazate pe inteligenta artificiala pentru realizarea Agendei Educatie 2030, asigurand
totodata ca utilizarea acestora in mediul educational respecta principiile fundamen-
tale ale incluziunii si echitatii [5].

In aceeasi ordine de idei, Consiliul Europei considera ca educatia trebuie sa
fie accesibila, incluziva si echitabild pentru toti. Sistemele de inteligentd artificia-
1a au potentialul de a juca un rol transformator in atingerea acestor obiective. Prin
trasee de invatare personalizate, mecanisme de feedback in timp real si metodologii
inovative de predare, IA poate raspunde diverselor nevoi de invétare si poate oferi
siguranta ca nimeni nu este izolat [6].

Tabel nr. 1. Tehnologii IA utilizate pentru medii educationale interactive

Categorie Descriere Exemple
Sisteme de invatare Platforme care ajusteaza continutul DreamBox, Squir-
adaptiva educational in functie de nevoile si nivelul rel Al, Smart Spar-

fiecarui copil. row
Chatbot-uri Asistenti virtuali care raspund la intreba- ChatGPT, Duolingo
educationale rile elevilor, ofera explicatii sau ghideaza Al, Watson Assis-
procesul de invétare. tant

Realitate augmen- Experiente interactive si captivante prin ~ Google Expediti-
tata (AR) si virtua- simulari virtuale care permit invatarea ons, Merge Cube
1a (VR) practica.

Recunoastere vo-  Instrumente care ajuta la invatarea limbi- Speechify, Voiceitt
cala si procesare a  lor strdine, imbunatatirea dictiei sau acce-
limbajului natural sibilitate pentru copiii cu nevoi speciale.
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Categorie Descriere Exemple

Analiza evolutiei ~ Analiza performantelor educationale pen- Edmentum Exact
bazate pe IA tru a oferi feedback personalizat si a iden- Path, Kidaptive
tifica punctele forte si slabe ale elevilor.

Gamificarea bazatd Integrarea jocurilor educationale care sti- Kahoot!, Prodigy
pe Al muleaza implicarea si motivatia copiilor.

Roboti educationali Roboti interactivi care predau lectii, ajutd Nao, Root, Cozmo
la rezolvarea problemelor sau promoveaza
colaborarea In grupuri.

Generarea Instrumente care creeaza lectii, exercitii ~ Knewton, Content
automata sau teste personalizate. Technologies Inc.
de continut
educational

Sursa: Elaborat de autoare.

Integrarea tehnologiilor bazate pe inteligenta artificiala in educatia nonforma-
la are un impact predominant pozitiv, contribuind la personalizarea procesului de
invatare, cresterea accesibilitatii si imbunatatirea performantelor academice. Prin
adaptabilitate si interactivitate, aceste instrumente sprijind dezvoltarea cognitiva,
facilitand o mai buna intelegere si retinere a informatiilor. Afectiv, tehnologiile Al
pot creste motivatia si increderea elevilor, reducand anxietatea asociatd evaludrilor
traditionale. Pe plan comportamental, utilizarea platformelor interactive stimuleaza
implicarea activa si dezvoltarea autonomiei in procesul de invatare.

Totusi, impactul poate deveni negativ in lipsa unei reglementari adecvate si a
unei utilizari echilibrate. Dependenta excesiva de tehnologie, riscul de supraincarca-
re cognitiva si reducerea interactiunii umane sunt provocari care necesitd o abordare
atenta. In acest context, succesul implementarii IA in educatie depinde de o integrare
eticd, echilibrata si centrata pe nevoile reale ale elevilor.
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