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Summary. Digitalization is an imperative necessity in contemporary education. In this
regard, the article explores the potential of Random Short Answer Matching items as effective
means of automatic assessment in computer science teaching. This test format offers interactive
assignments and immediate feedback, stimulating the development of students’ logical thinking
and digital skills. The study recommends integrating these e-assessment tools into technical vo-
cational education in support of a sustainable digital transformation.
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INTRODUCERE

Argument. Devine tot mai evident ca Intregul proces educational are nevoie de o
adaptare continud la cerintele societdtii contemporane. Aceste cerinte includ: (1) dina-
mica acceleratd a pietei muncii, care solicitd formarea de competente relevante si actu-
ale; (2) dezvoltarea rapida a tehnologiilor informationale si de comunicatii utilizate n
educatie; (3) orientdrile strategice din politicile nationale si internationale privind dez-
voltarea durabila si transformarea digitala; (4) centrarea procesului de instruire pe nevo-
ile elevului, tindnd cont de specificul generatiilor de nativi digitali. Daca inainte de anii
2000 principalele surse de invétare ale studentilor erau cartile din biblioteci, in prezent,
datoritd expansiunii Internetului, accesul la informatie s-a extins semnificativ. Astfel,
procesul educational beneficiaza de resurse educationale online, biblioteci digitale, labo-
ratoare virtuale si platforme open source de eLearning, care contribuie la o formare mai
accesibila, flexibila si personalizata [1].

Invitarea continui devine o misiune esentiald pentru fiecare cetitean, in contextul
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progresului rapid al tehnologiilor informationale si comunicationale (TIC) si al integrarii
acestora in toate domeniile vietii.

Integrarea tehnologiilor informationale si de comunicare (TIC) in educatie a
revolutionat toate nivelurile si formele de invatamant, favorizand aparitia unor metode
moderne precum e-Learning, m-Learning si evaluarea digitala. In acest cadru, evaluarea
devine un pilon esential al procesului educational, oferind feedback relevant si contri-
buind decisiv la dezvoltarea competentelor prin monitorizarea progresului si sustinerea
invatarii continue [2].

e-Testarea are un impact semnificativ asupra Invatarii prin stimularea retentiei pe
termen lung, datoritd consolidarii si reactivarii frecvente a cunostintelor in timpul eva-
ludrii. Aceasta eficienta este sustinutd de implicarea emotionald ridicata a elevilor in
contexte de testare, care favorizeazd memorarea mai durabila decat simpla parcurgere a
continutului [3].

MATERIAL SI METODA

Pentru justificarea principalelor teze si concluzii in prezenta lucrare a fost utilizat

un mix de metode de cercetare, inclusiv:

* Cercetarea bibliografica: studiul publicatiilor stiintifice, a standardelor,
cerintelor, reglementarilor si recomandarilor privind proprietatile fundamenta-
le al itemilor si e-testelor, dezvoltarea si aplicarea in procesele educationale a
unor RED calitative.

*  Metoda experimentali: modelareaunoritemi parametrizati, unici, standardizati
pentru atingerea anumitor obiective educationale, cu aplicarea lor nelimitata in
spatiu si timp, de catre orice numar de respondenti in cadrul aceluiasi curricu-
lum comun.

* Sondaje de opinii: analiza si prelucrarea datelor obtinute in timpul experimen-
telor pentru a identifica modelele cele mai potrivite, a elabora recomandarile
aferente si a trage concluziile finale.

* Analizd comparativa: compararea diferitelor forme de itemi traditionali (bi-
nari....) si parametrizati (in baza unor modele) in ceea ce priveste aplicabilita-
tea.... utilizabilitatea si eficacitatea acestora pentru cresterea achizitiilor scolare.

Factorul decisiv al insusirii eficiente a continuturilor de invitare in orice pro-

ces educational a devenit e-evaluarea. Aceasta s-a transformat dintr-o functie discreta
aprocesului de invatare si formare profesionald, Intr-un proces continuu de valorificare a
progresului educational cu oportunitati majore de auto-invatare, auto-evaluare, antrena-
ment, auto-control, evaluare tematica formativa, intermediara si finald de calificare

Metodele de testare electronicd, inclusiv la distanta, sunt studiate de numerosi cer-

cetatori internationali si reflectate in literatura de specialitate. Printre acestia se numara
B.D. Arend, N.A. Buzzetto-More, A.J. Alade, C. Crump, G. Rice, J.P. Sewell, K.H. Fri-
th, M.M. Colvin si B. Willis, ale céror lucrari contribuie semnificativ la dezvoltarea si
validarea acestor practici educationale moderne [4].
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Integrarea tehnologiilor informationale si comunicationale in activitatile de (auto)
invatare si (auto)evaluare este larg recunoscuta ca o verigd esentiald in monitorizarea,
ajustarea si optimizarea Intregului parcurs educational [5, 6].

Un reper esential in consolidarea cadrului metodologic pentru evaluarea in
invatamantul profesional tehnic din Republica Moldova, inclusiv on-line, la distanta
este oferitd de Ordinul nr. 644 din 13.07.2020 al Ministerului Educatiei si Cercetarii
privind aprobarea suportului metodologic ,, Elaborarea programelor de examen in
invatamantul profesional tehnic” [7]. Cu toate ca suportul metodologic este destinat si
are ca tintd validarea programelor examenelor de calificare, armonizarea proceselor de
evaluare cu exigentele actuale ale formarii profesionale si cu dinamica pietei muncii,
cerintele si clauzele metodologice sunt aplicabile si pentru alte tipuri de evaluari.

In vederea implementirii prevederilor Ordinului nr. 644 din 13.07.2020, in cadrul
IP Centrul de Excelentd in Informatica si Tehnologii Informationale a fost instalat un
server dedicat pentru platforma educationald Moodle, la care a fost adaugat ulterior un
al doilea server destinat exclusiv sustinerii examenelor de calificare.

In contextul predarii disciplinei Informatici in clasa a X-a (anul I), aplicarea unor
metode eficiente de evaluare continua si formativa devine esentiald, mai ales in situatiile
care implicd un numar mare de elevi si necesitd multiple incercari. Utilizarea itemilor
subiectivi, cu raspuns deschis si corectare manuala, se dovedeste ineficienta din punct de
vedere practic, intrucat presupune un consum ridicat de timp si resurse umane — aspecte
limitative in activitatea cadrelor didactice.

In acest sens, o solutie viabila si sustenabila o constituie utilizarea itemilor semi-
obiectivi, formalizati sau parametrizati, care prezinta variabilitate a continutului si carac-
ter generativ. Un exemplu relevant 1n acest cadru este reprezentat de itemii de tip Potrivi-
re cu raspunsuri scurte aleatorii in cadrul platformei Moodle. Acest tip de item permite
automatizarea evaluarii, oferind in acelasi timp posibilitatea desfasurarii activitatilor de
testare intr-un mod flexibil si scalabil — atat in scop formativ, cét si in cadrul evaluarilor
intermediare sau finale.

Fiecare item poate fi asociat in mod explicit unei materii si este construit in corelare
cu unul sau mai multe obiective specifice ale unitatilor de studiu.

Totusi, in ceea ce priveste generarea automata de teste sau variante paralele in Mo-
odle, platforma are anumite limitari tehnice importante. Selectarea aleatorie a itemilor
se face exclusiv pe baza categoriei din care acestia fac parte si presupune ca toti itemii
selectati aleatoriu sa aiba acelasi punctaj, fara posibilitatea filtrarii dupa alte criterii re-
levante, precum: tipul itemului, gradul de dificultate, nivelul de competenta vizat sau
ponderea in evaluare[8].

Exemplu de item:

® Cod/Nume: PSO1 — Abilitati teoretice competentele disciplinei Informatica

clasa 10

® Obiective urmarite:

» Identificarea operatorilor de atribuire
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* Definirea modului de citire a operatorilor de atribuire

+ Executia instructiunii de atribuire

* Cunoasterea si aplicarea operatorilor/instructiunilor de atribuire
® Enunt: Completeaza spatiile libere la urmatoarele propozitii:

»: Potrivire raspunsuri scurte aleatorii (ZESIC )
T intrenare Copleteazi spatiile libere la urmétoarele propozitii:
incercari
ramase: 1
Echivalent cu x=x+12.......ccenmiane
Marcat din 1,00 .
Variabila si rezultatul evaludrii expresiei sunt compatibile din punctul de vedere al..... Selectati...
Executia unei instructiuni de atribuire presupune: evaluarea expresiei din partea ..... x+=12 ‘
L . - x=2
Variabilei x i se atribuie valoarea 2. ... ‘
atribuirii
Verifica dreapti
incepeti din nou Salveaza Completeaza raspunsurile corecte Trimite si finalizeaza inchide previzualizare

Figura 1. Exemplu de item de tip ,,Potrivire cu raspunsuri scurte aleatorii ”

Imaginea din Figura 1 ilustreaza un exemplu de item de tip ,, Potrivire cu raspun-
suri scurte aleatorii” utilizat pe platforma Moodle, aplicabil in evaluarea cunostintelor
din disciplina Informatica. In acest exemplu, elevul este invitat si completeze spatiile
libere din patru propozitii, selectand variantele corecte de raspuns din liste derulante
asociate fiecarui enunt.

Fiecare propozitie vizeaza o notiune teoretica specificd, precum echivalenta ex-
presiilor, compatibilitatea evaluarii, atribuirea valorilor si directia evaluarii in cadrul
instructiunilor de atribuire. Selectarea corecta a raspunsurilor presupune intelegerea pro-
funda a conceptelor abordate, nu doar recunoastere superficiala.

Astfel, itemii de tip ,, Potrivire cu raspunsuri scurte aleatorii” reprezinta o solutie
eficienta si scalabild pentru evaluarea continud si antrenamentul aplicativ in cadrul ore-
lor de informatica.

REZULTATE SI DISCUTII

Cercetarea a fost desfasuratd in cadrul Proiectului international de inovare si trans-
fer tehnologic ,,Cresterea performantei academice la disciplina Informatica/TIC din
contul implementarii unor instrumente standardizate de evaluare pe platforma de eLe-
arning Moodle”:

® Aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei si Cercetdrii (MEC) Ne364 din

18.03.2025;

785



Conferinta stiintifica nationald cu participare internationald Integrare prin Cercetare si Inovare,
dedicata Zilei Internationale a Stiintei pentru Pace si Dezvoltare, 6-7 noiembrie 2025

® Coordonat si monitorizat de citre conf. univ., dr. Silviu GINCU, seful Directiei
politici in domeniul invatdmantului profesional tehnic si invatare pe tot parcur-
sul vietii, MEC;

® Sub indrumarea conducatorului/consultantului stiintific prof. univ. dr. Tudor

BRAGARU, Universitatea de Stat din Moldova.

Echipa de cercetare este constituitd din 12 persoane, reuneste cadre didactice de
matematica si informatica de la doua institutii din Romania (Gimnaziul din Bacau, Lice-
ul Tehnologic ,, Nicolae Titulescu”, Insurdtei, jud. Brdila) si sase din Republica Moldova
(Gimnaziul — gradinita ,, Constantin Stere” satul Chircani, raionul Cahul; Colegiul de
medicina, Cahul; Colegiul ,, Iulia Hasdeu”, Cahul; Liceul Teoretic ,,Nicolae lorga”,
mun. Chisinau, Centrul de Excelenta in Informatica si Tehnologii Informationale (CE-
ITI), mun. Chisinau).

Experimentul este gazduit pe platforma digitala oficiala ale Centrului de Excelenta
in Informatica si Tehnologii Informationale (CEITI; https://moodlel.ceiti.md/).

Utilizarea itemilor de tip Potrivire cu raspunsuri scurte aleatorii in proce-
sul educational reprezinta un instrument valoros pentru formarea practicd a viitorilor
specialisti in domeniul IT. Acest tip de item imbina avantajele evaludrii automate cu
oportunitatea exercitiului repetitiv si oferirea de feedback imediat, personalizat, contri-
buind la consolidarea cunostintelor Intr-un mod eficient si adaptat ritmului individual de
invatare.

Corectarea automatad si generarea instantanee a feedback-ului permit economii
substantiale de timp pentru cadrele didactice, care pot directiona efortul catre activitati
de sprijin si ghidare personalizatd. Astfel, itemii de tip Potrivire cu raspunsuri scurte
aleatorii contribuie nu doar la eficientizarea procesului de evaluare, ci si la dezvoltarea

.....

complexe — competente esentiale pentru un viitor programator competitiv, capabil sa se
adapteze cerintelor unei piete digitale dinamice.

DISCUTII

Scopul acestei lucrari este de a pune in evidentd beneficiile invatarii limbajelor
de programare prin utilizarea itemilor de tip Potrivire cu raspunsuri scurte aleatorii ,
potentialul acestor itemi, precum si de a ilustra modele unice de itemi, dar cu valori va-
riabile pentru fiecare individ si la fiecare lansare noua, fie in cadrul evaluarii formative,
fie in cadrul evaludrilor iteremediare si finale. Modele de itemi sunt realizate pe platfor-
ma CEITI (https://moodlel.ceiti.md/login/index.php/), in cadrul Proiectului de inovare
si transfer tehnologic ,,Cresterea performantei academice la disciplina Informatica/TIC
prin implementarea unor instrumente standardizate de evaluare pe platforma de eLear-
ning Moodle”, aprobat prin ordinul MEC nr. 364 din 18.03.2025.

Printre factorii principali care sustin valoarea educationald a itemului de tip Potri-
vire cu raspunsuri scurte aleatorii se numara oportunitatile sporite de personalizare si
eficientizare a procesului de evaluare. Acest tip de item permite generarea automata a

786



STIINTE EXACTE SI ALE NATURII
Matematica si Informaticd

enunturilor, cu variante de raspuns selectabile si feedback instant, adaptat nivelului fie-
carui cursant. Astfel, Invatarea devine mai interactiva, mai sigura si mai eficienta.
Utilizarea itemilor Potrivire cu raspunsuri scurte aleatorii aduce multiple benefi-
cii:
® Asigura evaludri obiective, rapide si eficiente, reducand considerabil timpul
necesar corectarii, fapt ce permite cadrelor didactice sa se concentreze pe spri-
jinul individualizat oferit elevilor.
® Diminueaza semnificativ riscul de fraudare, prin variarea aleatoriec a
continutului si structurii itemului, chiar si in cadrul aceleiasi tematici.
® Stimuleazd autonomia in invitare, gindirea logica si dezvoltarea
competentelor digitale, abilitati esentiale intr-un mediu educational modern.
® Sustine evaluarea continui si formativa, dar este eficient si in cadrul evalua-
rilor intermediare si finale, oferind o acoperire largé a continutului curricular.
Cadrele didactice remarca economia considerabild de timp datoritd corectarii au-
tomate si apreciaza posibilitatea de a acorda mai multa atentie explicarii conceptelor si
ghidarii elevilor. In acelasi timp, se observa o crestere a implicarii elevilor, care benefi-
ciaza de feedback imediat si relevant, ceea ce 1i ajutd sa-si corecteze rapid greselile.
Elevii considera acest tip de item util, provocator si variat, Intrucat presupune apli-
carea logicii si intelegerii, nu doar memorarea. Multi dintre ei afirma ca testele bazate
pe acest format sunt mai clare, mai dinamice si mai motivante decat cele traditionale,
contribuind la o invatare activa si profunda.
In concluzie, itemii de tip Potrivire cu rdaspunsuri scurte aleatorii reprezinta o re-
sursa didactica valoroasd, care sustine transformarea digitala a educatiei si optimizeaza
procesul de formare in invatamantul profesional tehnic.

CONCLUZII

In contextul digitalizarii accelerate a educatiei, integrarea itemilor de tip Potrivi-
re cu raspunsuri scurte aleatorii in Moodle optimizeaza evaluarea la informatica prin
automatizare, personalizare si reducerea fraudei. Acesti itemi ofera feedback instant si
exercitii variabile, stimuladnd gandirea logica si invatarea aplicativa. Eliminarea sarci-
nilor repetitive eficientizeaza munca profesorilor, permitand concentrarea pe sprijinul
individualizat. Astfel, acest format devine un instrument didactic modern, care sustine
invatarea activa si creste motivatia elevilor.
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