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Educatia 1n dezvoltare este unul din cele mai urmarite obiective spre reali-
zare $i se prezinta a fi cea mai actuala tematica la nivel de Invatamant. Global
sunt propuse solutii moderne de predare-invatare pentru implementarea interac-
tivitatii in scopul dezvoltarii educatiei [1]. Una din solutiile moderne pentru
invatamantul interactiv este Creatorul de Resurse Educationale Wiz Teach.

Wiz Teach este un soft care contine peste 70 de instrumente interactive de
predare-invitare, conceput pentru utilizarea cu orice tabld interactiva, orice
proiector interactiv si orice hardware touch screen. Colectia de instrumente
interactive prevazutd pentru procesul de predare-invatare poate fi utilizata
intr-o gama largd de domenii si indeplineste cerintele continutului curricular.
Prin intermediul proiectarii curriculare se detaliazd elementele componente
ale unui program de instruire, astfel incat acesta sa conduca la rezultatele
asteptate [2]. Wiz Teach este programul cu ajutorul caruia cadrele didactice
creeaza resurse educationale, de unde si denumirea de Creator de Resurse si
poate fi aplicat in lucru alaturi de orice aplicatie software. Profesorii pot crea
lectii interactive si dinamice utilizdnd atat gama largd de instrumente
interactive ale Creatorului de Resurse Educationale Wiz Teach, cat si orice
alte instrumente si/sau aplicatii din internet importate in acest soft
educational. Tindnd cont de posibilitatea de utilizare a softului educational
Wiz Teach cu orice tabla interactivd, cadrele didactice au avantajul de a
prezenta informatii utile, selectate la propria alegere, accesand internetul la
scara mare 1n procesul de invatare-predare. Wiz Teach este conceput pentru a
spori continutul lectiei si de a aplica interactivitatea in cadrul acesteia.
Creatorul de Resurse Educationale Wiz Teach este disponibil in 36 de limbi
si este adaptabil pentru Windows, Mac si Linux Ubuntu [3]. Softul are o serie
de functii utile, necesare pentru crearea lectiilor interactive si dinamice,
divizate in unelte standard si module de functii pentru diferite domenii care
pot fi accesate de pe bara de unelte.
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Fig.1. Pictograma de control cu functiile de baza
ale Creatorului de Resurse Wiz Teach

In Fig.1 este prezentati pictograma de control a functiilor de bazi ale
Creatorului de Resurse Wiz Teach care prevede inchiderea si minimizarea
aplicatiei, accesarea barei de unelte care permite selectarea modulelor de
functii pentru diferite domenii, afisarea uneltelor standard si derularea slide-
urilor.

Softul permite, inclusiv, posibilitatea de a stabili o gama larga de
fundaluri, existente in arhiva programei, pentru ecranele lectiilor, navigarea
la noi continuturi, fard a pierde continutul activitatilor anterioare §i salvarea
lectiilor pentru a fi utilizate mai tarziu. Imaginile de fundal mai pot fi
selectate, utilizand butonul de import al imaginilor pentru fundal, atit din
baza de date a calculatorului, cat si din internet, astfel fiind posibila
personalizarea lectiei in domeniul solicitat. Astfel, ecranele create (slide-
urile) ca parti ale unei lectii pot fi vizualizate cu ajutorul meniului ,,Lectii”
sau utilizdnd pictogramele de tip sageatd ,,Derularea slide-urilor” si oricand
este posibila intervenirea in text in scopul de a edita, modifica sau adauga
text si aplicatii interactive (Fig.2).

Fig.2. Crearea ecranelor ca parti ale unei lectii Wiz Teach

Aﬁsarea uneltelor standard selectate de pe pictograma de control a aplicatiei

tatii in cadrul unei lectii Wiz Teach. In descrierea cea mai generala,
pictogramele numerotate de la 1 la 12, Fig. 3, permit revenirea cursorului la
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forma sa implicitd si dezactivarea

oricdrei aplicatii (pictograma 1 din 1. cursor
Fig.3); stergerea in ordine inversa a
oricdrei evidentieri, forma sau desen
executate cu uneltele de desenare ale
aplicatiei Wiz Teach (pictograma 2
din Fig.3); desenarea sau scrierea di- 5. gagiers N\ 6. Forme
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loul interactiv (pictograma 4 din
Fig.3); stergerea obiectelor, eviden-
tierilor sau adnotarilor de pe ecran
utilizand patru optiuni disponibile,
cum ar fi: stergerea partii selectate
(o singura linie sau obiect), stergerea in zona de selectie rectangulara trasata,
stergerea totald de pe ecran si indepartarea obiectelor prin tragere si aruncare
la Cosul de Reciclare (pictograma 5 din Fig.3); crearea patrulaterelor rectan-
gulare (patrate sau dreptunghiuri), triunghiurilor, cercurilor sau formelor libe-
re poligonale (pictograma 6 din Fig.3); crearea casetelor de text, modificarea
modului de afisare a acestora, formarea textului din casetd, selectarea fontului
textului cu ajutorul meniului derulant, schimbarea culorii textului, taierea, li-
pirea si sublinierea textului (pictograma 7 din Fig.3); schimbarea si modifica-
rea culorii de umplere a formelor, desenelor, liniilor, diferitelor forme si a ad-
notarilor, inclusiv schimbarea grosimii liniilor si gradul lor de transparenta
(pictograma 8 din Fig.3); evidentierea oricarui obiect de pe ecran la selecta-
rea acestuia (pictograma 9 din Fig.3); scoaterea in evidentd a unui anumit
sector de pe ecranul creat (pictograma 10 din Fig. 3) incat fundalul ecranului
se transformad in culoare neagra lasand vizibila doar o zona circulard in jurul
cursorului mausului (efect asemandator unei lanterne conectate intr-o camera
intunecata); utilizarea unei game de imagini cu o mare varietate in functie de
domeniul ales, utilizand arhiva Wiz Teach (pictograma 11 din Fig.3); scrierea
textelor in aplicatiile deschise (ex. Microsoft Wo rd, MSN Messenger etc.,
sau direct in caseta de text creatd cu unealta ,, Text” a aplicatiei Wiz Teach),
utilizand tastierea virtuala (pictograma 12 din Fig.3).

Fig. 3. Unelte Standard
ale Creatorului de Resurse
Educationale Wiz Teach
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Fig.4. Unelte de Captura ale Creatorului
de Resurse Educationale Wiz Teach

Creatorul de Resurse Educationale Wiz Teach faciliteazd in timp crearea
interactivitatii utilizand modulele de functii pentru diferite domenii care pot fi
accesate din bara de unelte de pe pictograma de control a aplicatiei. In acelasi
context, softul permite prin utilizarea Uneltelor de Captura (Fig.4), inregistra-
rea secventelor video sau imaginilor statice; inregistrarea proceselor de pe
ecran si fotografierea aplicatiilor cu pictograma ,,Captura ecran”.

Alte pictograme responsabile pentru aplicarea metodelor interactive in
crearea unei lectii sunt uneltele pentru matematicd, numere, instrumente de
masurd, grafice si date, jocuri matematice, fractii, geometrie, unghiuri, pris-
me, piramide si retelele de formare ale acestora, reflexie oglindire — sisteme
de coordonate, crearea graficelor si a diagramelor, formarea propozitiilor in-
teractive, creator de cuvinte si propozitii, elemente de culturd generala, jocuri
pentru limba engleza, crearea piramidelor la viteza, crearea tabelelor statisti-
ce, chimie — sistemul periodic al elementelor chimice si accesarea directd a
paginilor internet cu continut informativ despre elementele chimice, geogra-
fie — viteza vantului, presiune atmosferica etc.
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