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In virtutea multitudinii de sinteze ale contextelorin care ne desfasuram
traiul, nu ar fi deloc de mirare faptul ca o parte din activitatile noastre
cotidiene sunt transferate in mediul online. In aceste conditii, statutul
identitatii actorilor implicati n aceasta imersiune digitala preia noi per-
spective de interpretare. Activitatile realizate in cadrul diverselor retele
de socializare reflectd un proces de producere a sinelui.

Suma actelor din domeniul virtual constituie imaginea care re-
flecta sau chiar oglindeste persoana noastrd din cotidianul efectiv.
Operationalizarea alteritatii ca factor determinant pentru constitui-
rea identitatii se dovedeste a fi un procedeu necesar pentru validarea
proprietatilor de impact atribuite propriului eu. Raspunsul la intrebarea
cu privire la cine suntem si cum suntem il aflaim din modul nostru de a
ne prezenta in diferite contexte, dintre care unul ar fi cel din mediul on-
line. Daca ne referim in mod special la retelele de socializare, felul nos-
tru de a ne prezenta corespunde unui act de producere a sinelui. Aceasta
arta de producere a sinelui se rezuma la modelarea unei imagini drept
semn care ne reprezinta.

In ce masura aceastd imagine este o reproducere fidela a sinelui si
in ce mod producerea este orchestrati de eu-I nostru din viata real? in
traditia platoniciana, imaginea se Imparte in eikon si phantasma. Ima-
ginea de tip eikon presupune un raport intre o copie si un original coor-
donat prin asemanare si diferentd. Daca imaginea pe care o producem
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intr-un mediu online virtual este un eikon, atunci aceasta ar trebui sa fie
o replica a persoanei noastre din viata reala. Eu-1 virtual este un semn ce
reprezintd eu-1 real, apropiindu-se sau distantdndu-se de el prin asema-
nare si diferenta. Filiatia semiotica intre aceste doud este confirmata de
jocul asemanarii si diferentei, fapt ce rezulta in prezenta raportului de
referinti. Intr-un mod paradoxal, chiar daci asemainarea este contrari
diferentei, aceasta din urma este continuta in asemanare intr-o proportie
mai mica. Aceasta se explica prin caracterul de intermediere determi-
nant atat pentru asemanare, cat si pentru diferenta. Depasirea echilibru-
lui si dinamica catre extrema implinirii desavarsite a aseméanarii duce la
suprimarea acesteia.

Ca asemanarea sd existe, aceasta trebuie mentinuta printr-un minim
de diferenta. Mai mult decat atat, pentru diferentd aseméanarea reprezin-
ta un element inerent indispensabil si vital pentru retinerea propriului
concept. De altfel, daca ar exista o diferentd absolutd, atunci nu am
mai putea vorbi despre o relatie intre ceva ce se aseamana si totodata
difera.

Asadar, profilul virtual al unei persoane este imaginea produsa de
un eu din viata reala, care tinde sd coincida cu originalul — eu real —
printr-o dinamica a proximitatii operata de asemanare si diferenta afla-
te intr-o conlucrare. Conditionarea reciproca a asemanarii si diferentei
asigurd semioza, adica filiatia referentiala si in acelasi timp prezenta
ontologica ca doud entitdti autonome ale semnului si referentului, ale
copiei si originalului.

Celalalt tip de imagine este phantasma, care, spre deosebire de ei-
kon, este o plasmuire si nu este definit printr-o relatie de asemanare;
prin urmare, nu are un referent pe care sa-l reproduca. Phantasma este
un simulacru, un produs al imaginatiei, o plasmuire. Pe tiramul imagi-
narului colectiv sunt utilizate semne autreferentiale sau, cu alte cuvinte,
un semn gol.

In acest context se iveste ocazia de a interpreta raportul dintre eu-1
real si eu-1 virtual din perspectiva acestor doua tipuri de imagine orches-
trate prin procedeele metalepsei si antimetalepsei; dar nainte de aceasta
ar fi binevenit sa definim virtualul. In uzul simtului comun, virtualul
este deseori asociat cu un domeniu opus realitatii, fiind interpretat ca
un apendice, o augmentare sau chiar ca un substitut pentru realitate.
Aceastd perspectiva poate fi operata Intr-o forma mai explicitd printr-o
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referintd la semnificatia latind a cuvantului virtus, care Inseamna forta
sau impuls primar cauzal. Intr-un mod mai elaborat, impulsul primar pe
care 1l reprezinta virtualul se referd la un alt tip de prezenta decat acel
obiect pe care il produce. In consecinta, ghinda din care apare un stejar
este plasata intr-un alt registru ontologic decat cel al prezentei fizice a
stejarului. Ghinda se afld intr-o retentie 1n fiinta stejarului ce corespun-
de cu o prezenta virtuala.

Transferand discursul in conditiile identitatii exprimate in diverse
medii online, eu-l este retinut si prezent in retele, dar intr-o forma dife-
rita fata de cea din viata reald; aceastd forma este una virtuala.

In acest siaj al eu-lui in mediile online se intrevede ocazia de a in-
voca conceptul metalepsei, o figurd de stil inruditd cu metonimia. Pre-
luata din teoria literara, metalepsa presupune indicarea unei conexiuni
intre doud idei, evenimente sau calitdti, In care un element anterior este
folosit pentru a sugera un rezultat. Metalepsa poate functiona si invers
evocand o consecinta intr-un element anterior. Evenimentele ce au loc
intr-o conjunctura cotidianad declanseaza o serie de activitati in mediile
online prilejuind ,,raportarea” acelor evenimente sursa ce impulsionea-
74 aparitia unor postdri legate de acel eveniment. Pe baza acestor ,,ra-
poarte”, urmaritorii eu-lui virtual vor obtine o cunoastere despre eu-l
real. Postarile ca elemente anterioare reproduc ceea ce le-a provocat. De
cele mai multe ori, unica sursa de informare a urmaritorilor sunt aceste
»rapoarte”. Imaginea de sine creata in retele conform regulii metalepsei
se potriveste cu modul in care este definit imaginea de tip eikon. Intr-o
modalitate eikonica, eu-l virtual face referire i imita un original — adica
eu-l real. Cu toate acestea, perceptia urmaritorilor se formeaza doar pe
baza acelor ,,rapoarte” afisate in retea; astfel incat referentul este defi-
nit printr-un procedeu invers pornind de la semnul eikonic din retele.
Astfel, metalepsa este compatibild cu conditia mimetica a eikon-ului.
Eu-1 din viata reala este termenul primar si originalul care dirijeaza eu-1
virtual; prin urmare, eu-l din viata reald prevaleaza.

In aceste conditii este pertinent si subliniem importanta
responsabilitdtii etice prin care autorul continutului garanteaza o co-
relare mimetica dar si o existentd efectiva atat a referentului cat si a
evenimentului intreprins de acesta. Lucrurile preiau o altd turnurd din
momentul in care eu-l virtual isi pierde referentul si devine un simula-
cru. Astfel relatia dintre eu-1 real si cel virtual este menajata in campul
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antimetalepsiei. Acest fapt presupune o inversare a rolurilor in care eu-1
virtual dobandeste proprietatile ce nu se regasesc 1n referent.

Antimetalepsa denota o forma de interactiune in care rolurile dintre
eu-l real si eu-1 virtual sunt inversate; identitatea virtuald a unei persoa-
ne devine mai influentd sau mai dominantd decat identitatea sa reala.
In acest context, antimetalepsa reflecteazi o rasturnare a puterii astfel
incat controlul asupra perceptiei si comportamentului individului este
preluat de caracteristicile si traisurile eu-lui virtual; ceea ce poate duce
la confuzie intre identitatea adevarata si felul cum cineva se prezinta in
mediul online.

Efectele antimetalepsiei se coreleaza cu conceptul stoic hypom-
nemata, definit ca o colectie de idei notate si stivuite pentru culti-
varea unor calitati ce vor propulsa individul la un nivel superior de
performantd moral - intelectual. Notarea unui gand ce poate fi uitat
devine necesara pentru cel constient de importanta acestuia. Scrisorile
catre propria persoand sunt hypomnemata ce ajutim la intretinerea
stocarii memorizarii si asimilarii unor idei valoroase. Daca ne imagi-
nam profilul unui stoic roman pe Instagram, acesta nu va avea nimic
afisat; pagina sa ar fi goald nu din cauza lipsei continutului — dimpotri-
va — ci datorita principiului modestiei morale caracteristic stoicismu-
lui. Plindtatea virtutilor proprii ale unui stoic va fi disimulata; astfel
profilul eu-lui virtual va fi gol.

Altfel stau lucrurile n contextul lumii secolului XXI unde o persoa-
na cu un profil prosper si abundent in viata reala nu corespunde neapa-
rat acelui profil al eu-lui virtual; inversia plinatatii calitatilor reale fata
de suma calitatilor afisate devine evidentd. Este tentant si usor pentru
cineva sa simuleze online calitati pe care le posedd doar intr-o forma
embrionara sau chiar deloc.

Stoicul antic ar prefera sd ramana anonim chiar daca ar dispune de
resurse pentru continut; chiar daca totusi s-ar ldsa convins sa faca unele
postari acestea ar corespunde cu persoana lui din viata reald implinind
astfel conditiile mimetice ale reproducerii sinelui conform imaginii ei-
kon iar conexiunea dintre eu-l real si virtual al stoicului va fi dirijata
intr-o dinamica a metalepsei.

La polul opus stoicului se afld cineva care are o viatd mult mai
interesantd in mediul online decat in realitate; astfel eu-1 virtual devine
un simulacru fara referent in viata reald si deci fara cineva cu care sa
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se asemene; in aceste conditii dinamica influentei vine dinspre online —
proces ce coincide cu antimetalepsa.

In concluzie, analiza comparativ intre stoicul antic si individul mo-
dern care isi construieste o identitate online subliniaza diferentele fun-
damentale dintre eu-1 real si eu-l virtual; stoicul reflectand prin prefe-
rinfa sa pentru anonimat si autenticitate, o dinamica a metalepsei unde
1dentitatea virtuald devine extensie a sinelui real, iar individul contem-
poran exemplificand antimetalepsa unde eu-1 virtual devine simulacru
fara referent in realitate; aceasta distinctie evidentiaza complexitatea
interactiunilor dintre identitate si reprezentare in mediile digitale con-
temporane.
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