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Summary. The terminology of computer science fosters the emergence of Anglicisms, due
to the dominant role of the English language in computing and the internet. These terms are not
merely borrowed but are often adapted and metaphorically transformed. Metaphorization invol-
ves the transfer of meaning from the concrete to the abstract, thus facilitating the understanding
of technical concepts. In cognitive linguistics, metaphor serves both cognitive and structural
functions, helping to organize the reality. In terminology, metaphors generate new conceptual
frameworks. These can be either structural or orientational, depending on the type of conceptual
analogy involved. Orientational metaphors rely on fundamental spatial oppositions and univer-
sal physical experiences. This article proposes an analysis of Anglicisms such as driver, spam,
trolling, efc., which are part of computer science terminology, examined through the lens of me-
taphorization and categorized according to “spatiality,” following the classification proposed by
Lakoff et al.
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metaphor.

INTRODUCERE

Domeniul informaticii este unul dintre cele mai fertile terenuri pentru aparitia si
difuzarea englezismelor in limbile europene, inclusiv in limba romana. Aceasta influenta
se explicd prin faptul ca limba engleza s-a impus ca limba dominanta in stiinta compute-
relor, in industria software si Tn mediul internetului, avand un impact direct si continuu
asupra terminologiei utilizate la nivel global. Domeniul informaticii constituie una din-
tre cele mai dinamice surse de imprumuturi lexicale din limba engleza. Termeni tehnici,
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comenzi, concepte abstracte si elemente ale interactiunii digitale sunt exprimate adesea
prin englezisme, imprumutate ad litteram sau adaptate fonetic, morfologic ori seman-
tic in limba de destinatie. Insa, pe langa simplul transfer lingvistic, multi dintre acesti
termeni sunt supusi unui proces subtil de metaforizare — adica de resemantizare pe baza
unei analogii conceptuale intre un domeniu concret (fizic, cotidian) si unul abstract sau
specializat. Astfel, limbajul informatic devine nu doar un teren de inovatie lexicala, ci
si unul de creatie metaforica activa, unde termenii imprumutati capata sensuri figurate
si functionale.

Metafora terminologici. In cadrul sistemului lingvistic, metafora reprezinti un
instrument fundamental de exprimare a abstractului prin concret, permitand, in termenii
lui Gaston Bachelard, ,,a da un corp concret unei impresii greu de exprimat”. In lingvisti-
ca cognitiva contemporanad, cercetatorii disting metafora conceptuald, careia 1i sunt atri-
buite doua functii majore: functia cognitivd — de organizare si intelegere a realitatii — si
functia structurala — de configurare a reprezentérilor conceptuale. Metaforele cognitive
se construiesc pe baza relatiilor de analogie si de asociere intre categorii conceptuale dis-
parate. In contextul terminologiei specializate, cum este cea medicald, aceste metafore
nu doar se integreaza sistemului existent, ci pot genera un nou cadru conceptual propriu,
bazat pe modele metaforice internalizate. Astfel, dupa cum remarca [1, p. 15], ,,metafora
impune propriul sistem axat pe modele metaforice conceptuale”, conferind termenilor
o valoare functionald si semantici suplimentara. In aceasti perspectiva, metafora este
una dintre cele mai frecvente si eficiente modalitati de modelare a realitatii, iar meta-
forizarea devine un proces cognitiv fundamental, guvernat de mecanisme gnoseologice
universale. O alta clasificare distinge intre metafora structurald — care actioneaza asupra
organizarii interne a unui concept — si metafora orientativa, ce presupune o proiectie sis-
temica bazata pe structura unui alt sistem conceptual. Referindu-se la metafora orienta-
tiva, George Lakoff si Mark Johnson, in lucrarea Metaphors We Live By [2, p. 387-415],
subliniaza rolul opozitiilor spatiale fundamentale — precum ,,sus/,,jos”, ,,interior’’/,,exte-
rior”, ,,central”/,,periferic”, ,,profund”/,,superficial” si viceversa — in constituirea acestor
metafore. Aceste opozitii se sprijind pe experienta fizica universald, servind drept baza
pentru organizarea conceptuald a realitatii prin intermediul limbajului.

1. Metafora structurala (spatiala) — ,,sus”/,,jos”

Trolling (< eng. trolling ,,a denigra in spatiul virtual” < eng. medievala trollen ,,a
se rostogoli”).

Originea termenului trolling este controversata. Trolling vine din limba engleza si
este prezent In majoritatea limbilor moderne.

Se considera ca lexemul frolling ar fi un derivat de la verbul din engleza medi-
evald trollen ,,a se rostogoli”, sensul primar al cuvantului fiind raportat la actiunea de
pescuit — to troll ,,a pescui tragdand momeala prin apa, actiunile de rostogolire folosite
in pescuit”.
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Aproximativ in anul 1570 post Chr., troll este utilizat cu sensul ,,modalitate de a
canta”, iar in 1650 post Chr. — cu sensul ,,modalitate de tragere sau de trasare a firului de
pescuit si a carligului in spatele unei barci”.

O alta ipoteza privind etimologia cuvantului ar avea legatura cu troller din fran-
ceza veche ,,a hoinari” si cu trollen din germana ,,plimbare”. Dictionarul etimologic al
limbii franceze 3, p. 728] arata ca un derivat al verbului englez to troll ,,a se rostogoli”
este substantivul trolley (1896). Totodata, lexicograful Dauzat etimologizeaza cuvantul
troler — troller, sec. al XVI-lea, imprumut din germana ,,a alerga cu pasi mici”, dar si
trolle, termen utilizat In botanica (1842), de asemenea, din germana ,,0 floare din familia
Ranunculaceae (piciorul-cocosului) ce creste in regiunile montane”.

Totusi, presupunem cé e vorba despre o tehnicd de pescuit in care momeala este
trasa lent (cu pasi mici) prin apd pentru a atrage pestii.

Incepand cu anii 90, termenul-metafora este folosit in limbajul informatic (inter-
net), in special pe forumuri, pentru a descrie o strategie deliberata de provocare a unor
utilizatori, adica ,,actiunea de a scrie mesaje false sau jignitoare pe internet pentru a-i
enerva pe altii”.

Trollii arunca comentarii provocatoare (=momeala) pentru a atrage reactii
emotionale (= pestii), de aici, trolling = actiunea de a ,,pescui” reactii.

Asadar, fo troll (pe internet) inseamna ,,a posta mesaje provocatoare sau ofen-
satoare pentru a starni reactii emotionale sau conflicte”, ,,a provoca intentionat”, ,,a
instiga”, ,,a agata” (pe forumuri), fiind creat, in romana si verbul a trolla, neatestat in
dictionare.

Se atestda o confuzie la nivel etimologic: #7oll (mesaj provocator) (engl.) s. m., pl.
trolli si trol ,,(in mitologia scandinavad) gnom zburdalnic, care traieste in munti sau in pa-
duri, Intruchipand fortele rele ale naturii. Totusi, confuzia intre sensuri a fost exploatata
cultural, iar imaginea gnomului (maleficd) s-a suprapus ideii de troll online.

Actualmente, trolling este ,,violarea regulilor spatiilor sociale de pe internet” — vo-
cabular fundamental, informatica, jurnalistica.

In dictionarul limbii roméne, cuvantul trolling este atestat incepand cu anul 2021
(DOOM, 2021).

Click (< engl. click ,, a produce un sunet slab” < fr. clique ,,tic-tac de ceas” )

Cuvantul click este un Tmprumut din limba engleza, de origine onomatopeica, adica
provine din imitarea unui sunet natural ,,scurt, sec”. Totusi, cuvantul vine din franceza
veche cliquer (atestat in 1306, de origine onomatopeica), verb intranzitiv (vechi) ,,a emi-
te un sunet rasunator, a rezona”. De la acest verb deriva substantivul cliguet (din verbul
francez cliquer ,,a face clic”), utilizat in mecanica (unelte, ceasornicarie etc.), atestat de
Academia Franceza (1694-1740) alaturi de claquet; in editiile din 1878 si 1932 doar ca
cliquet, dar si 1n industria bijuteriilor (prin analogie, sunet sec, de tip ,,clic” al unui arc)
»,mecanism de inchidere a unei bratari, 1936. Substantivul este utilizat aproximativ ince-
pand cu anul 1280 — fout de clicet ,,pe loc, imediat”; in anul 1290 — clike ,,clantd”; in anii
1320-1330 — cliches — forma onomatopeica etc. [4].
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In limba engleza, cuvantul este utilizat in pozitie de verb click (atestat in 1580) ,,a
provoca un sunet slab si ascutit” (tranzitiv), de origine onomatopeica (a se compara cu
termenul din franceza veche clique ,tic-tac de ceas”). Sensul intranzitiv ,,a produce un
sunet slab si ascutit” dateaza incepand cu anul 1610. Sensurile figurate: ,,(referitor la per-
soane) a se intelege din prima, a deveni prietenos de la prima intalnire” este inregistrat
incepand cu anul 1915 (posibil inspirat de sunetul unei chei care se potriveste perfect
unei licate); ,,a cipata sens, a se lega logic — incepand cu anul 1939. in pozitie de sub-
stantiv, click ,,sunet mic si ascutit” (1610) este un derivat din verbul 7o click.

De altfel, si substantivul cliseu (1825, ,,electrotip, tipar stereotip”) deriva din limba
franceza cliché, termen tehnic din jargonul tipografic pentru ,,bloc stereotip”, participiul
trecut al verbului clicher ,,a face clic” (sec. al XVIlI-lea), presupus a fi onomatopeic,
imitand sunetul unei matrite care loveste metalul.

In limba romana, cuvantul clic ,»strigat de bucurie, ras” a fost supus unui proces
amplu de metaforizare, Incepand cu o baza onomatopeica literald si extinzandu-se spre
sensuri conceptuale, spatiale si sociale: click ,,un sunet scurt si sec”, specific mecanis-
melor (ex. clante, rotite, ceasuri) — metaforizare conceptuald, spatiald si analogica —
termen specializat. Tipurile de metafora implicate sunt urmatoarele: metafora conceptu-
ala (cognitiva) (apud Lakoff & Johnson): c/ick ,,un sunet scurt si sec” — ,,mecanism” —
»gandire, conectare”; metafora spatiald (orientativa): ,,a da click” — ,,a pune in fatd / la
suprafatd” — ,,a activa”; metafora analogica (tehnologicd): click ,,un sunet scurt si sec”,
specific mecanismelor — ,,click mouse”; metafora metonimica: click ,,sunet”— a da un
click ,,actiune” etc.

Dictionarul explica formele cl/ic — interjectie, ,,cuvant care imitd un zgomot sec,
scurt”, onomatopee. Cf. ft. clic si click, imprumut din engleza cu pluralul clickuri, utili-
zat in expresii de tipul a da/face click) (DOOM, 2021) — vocabular fundamental, infor-
matica.

2. Metafora structurala (spatiald) — ,,exterior”/interior”

Driver (< engl. driver ,cel care conduce, sofer” < engl. medievala driver ,,pastor
de vite, cel care mana turmele” < engl. drive (< engl. drifan ,,a conduce, a impinge”) +
<engl. -er)

Cuvantul driver este atestat pentru prima data in limba engleza cu sensul ,,cel care
care conduce, sofer”. Este format prin derivarea sufixala a lexemului drive + -er.

In limba engleza, driver desemneaza ,,persoand sau lucru care conduce/propul-
seazd”, iar la sfarsitul secolului al XIII-lea este atestat si ca nume de familie. Cuvantul
deriva de la verbul englez drive din radacina drifan ,,a constrange sau a indemna sa se
miste, a impinge Intr-o directie sau maniera; a vana (cerbi), a urmari; a se repezi asupra”
din proto-germanicul dreibanan ,,a conduce, a impinge” (probabil, din radacina proto-
indo-europeana dhreibh- ,,a Tmpinge, a conduce”). Verbul este unul polisemantic: ,,a
constrange sau a determina sd actioneze intr-un fel” — sfarsitul secolului al XII-lea; ,,a
munci cu energie, a lucra activ” — aproximativ anul 1200; ,,a tinti o loviturd” — inceputul
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sec. al XIV-lea; ,,a transporta (pe cineva) cu trasura, apoi cu automobilul” — incepand
cu anul 1660; sensul originar ,,a Tmpinge din spate” a fost modificat in engleza moderna
prin aplicare la industria de automobile.

Cel mai vechi sens al cuvantului driver este ,,pastor de vite, cel care mana turmele”.
incepénd cu mijlocul secolului al XV-lea, se atesta sensul ,,cel care conduce un vehicul”.
In SUA, sensul ,,supraveghetor al unei echipe de sclavi” este inregistrat in 1796, ,,crosa
de golf pentru lovituri pe distante mari” — in 1892, iar expresia drivers seat ,,scaunul
soferului” — incepéand cu anul 1867.

in limba franceza, driver este 1. ,un jucator care executd un drive (la tenis, la
golf)”; 2. instrumentul cu care se executd drive-ul (lovitura de inceput); 3. ,,jocheu intr-o
cursa de trap cu atelaj”.

Imprumutul din limba englezi driver initial insemna: ,,vizitiu al unei trisuri (cu
cai)” (1833) [4], derivat din fo drive, cu sufixul -er), atestat din 1450.

Odata cu progresul tehnico-stiintific (secolul al XX-lea), termenul driver desem-
neaza ,,un program intermediar de calculator care leaga sistemul de operare cu un dis-
pozitiv, de ex., o unitate de disc, o placd video, o imprimantd sau o tastatura”, termen
utilizat in informatica. Programul driver faciliteaza functionalitatea sistemului de ope-
rare, acesta fiind scutit de intelegerea anumitor detalii, prelucrate de driver si transmise
sistemului de operare.

Procesul de metaforizare a cuvantului driver porneste de la sensul fizic concret
»cel care méana turmele” (proto-sensul) si se extinde catre sensuri moderne prin analo-
gie de rol si functie. Relevam urmatoarele tipuri de metafora: metafora antropomorfica:
»obiectul (programul)” — este ,,agent uman” — ,,conduce” — ,,conducitor de vehicul
sau turma”’; metafora functionald (instrumentald): n golf, driver = ,loviturd de pornire
cu ajutorul crosei” — ,,conducatorului care impulsioneaza”; metaford conceptuala (ori-
entativa): ,,a conduce”, ,,a dirija” — ,,persoana care conduce” — ,,program care dirijeaza
un dispozitiv”’ — ,,instrument sportiv care impulsioneaza o minge”.

Actualmente, driver in limba romana este: ,,conducator al atelajului intr-o cursa
de trap; jocheu care conduce un sulki” — hipism; ,,sofer” — curse de automobile; ,,crosa
(din lemn la jocul de golf, cu care se executa drive-uri” — jocuri sportive; ,,etaj amplifi-
cator cu tuburi sau tranzistori, care ataca cele doua etaje ale unui amplificator simetric”
— fizica. Cu statut de neologism din limba engleza, drive este un program de calculator,
care prelucreaza datele solicitate de sistemul de operare si este utilizabil in domeniul
informaticii.

Tag (< engl. tag ,.etichetd” < engl. to tag ,, a atinge usor 1n jocul de-a leapsa” < tag
engl. ,,bucatica mica care atdrna de un vesmant”< ger: tagge ,,ramura, mladita, tepusa”
<dek ,,coada de cal, suvita”)

Cuvantul zag este un ITmprumut din limba engleza si are o etimologie incerta. Este
atestat aproximativ in anul 1400. Middle English Compendium face referire la termenul
din germana medievala tagge ,,ramura, mladita, tepusa”. In acelasi context, lexemul este
raportat la cuvantul norvegian fagg ,,varf, colt, ghimpe” si la cel suedez ,,tepusa, spin”,
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derivat din radacina indo-europeana dek-, radacina care formeaza cuvinte referitoare la
,oreton, coada de cal, suvita”.

Prin extensiune semanticd, capata sensul ,,varf de metal la capatul unui snur, sfoa-
ra etc.” si, respectiv, ,,parte care atarna liber”. Aproximativ in anul 1400, este atestat
substantivul zagge ,,varf de metal sau alt material dur la capatul unui snur sau lant”, o
varianta a lexemului dagge (atestata 1n sec. al XIV-lea) ,tdietura decorativa In marginea
unei haine”; ,,fasie, panglica, ciucure” (din stofd, piele).

Tag cu sensul ,.etichetd” (atasata unui pachet etc., cu instructiuni) este atestat in-
cepand cu 1835; ,placutd de inmatriculare auto” — din 1935, utilizat initial in argoul
infractional american.

Un alt sens al cuvantului tag este cel de ,,joc pentru copii in care un jucator ii
urmareste pe ceilalti incercand sa-i atinga, atestat din 1738 (intr-o referintd la ,,dom-
nia reginei Maria”), posibil o variatie a cuvantului scotian #ig ,,atingere, bataie usoara”
(1721, atestat drept denumire a jocului); probabil, o alterare a cuvintelor din engleza
medievala tek, tik ,,atingere, loviturd usoara”.

Verbul fag ,,a Inzestra cu un ciucure sau o coada” este un derivat al substantivului
tag, Inregistrat la inceputul sec. al XV-lea. Ulterior, inseamna: ,,a marca printr-o etiche-
ta” (1620); ,,a fixa sau a atasa printr-o eticheta (reald sau metaforicd)” (1704); ,,a merge
dupa cineva ca insotitor” (1670) (expresia verbala fag along in acest sens e atestatd din
1900); ,,a urmari indeaproape si insistent, precum un caine pe stapanul sau” (1884).

Dictionarul explicativ al limbii romdne propune doar forma ortografica ,,fag s. n.,
pl. taguri” (DOOM, 2021), fara a explica cuvantul.

Cuvantul fag este supus unui proces complex de metaforizare, implicand metafo-
re organice, functionale, cognitive si sociale, reflectand evolutii tehnologice si mutatii
culturale. In informatici, tag este o metafora digitala derivata dintr-un obiect fizic, un
exemplu clasic de metaforda conceptuald moderna: ,,a clasifica inseamna a atasa o eti-
chetd vizibila”: dek- (,,franjuri, coada de cal, margine”) (metafora organicd) — < proto-
germanic fagg- ,.tepusa, ramura, spin” (metafora naturala / metonimie) — < engl. fagge
»bucatd atarnatd de un snur” (metafora functionald) — tag ,,varf de metal la capatul unui
snur” (metaford obiectuala / functionald) — fag ,,ciucure, fasie decorativa”, metonimie
(parte pentru ansamblu) — fag ,,etichetd” (cu informatii) (metafora cognitiva / culturald)
— tag ,etichetd digitala” (informaticd) (metaford tehnica / cognitivd) — fag ,,atingere
in joc” — verbul to tag (metafora kinetica / corporald) — tag ,,a marca cu graffiti”, ,,a
urmari online” (metafora sociald / comportamentala).

Evolutia semantica reflecta o tranzitie de la concret la abstract, de la obiecte fizice
(tepusa, ciucure, suvitd) la actiuni (atingere, etichetare) si apoi la procese simbolice si
tehnologice (etichete digitale, identificatori). Se evidentiazd o continuitate metaforica
bazata pe forma si functia originald: ,,ceea ce atdrnd” — ,,ceea ce prinde” — ,,ceea ce
identifica” — ,,ceea ce semnalizeaza”. In informatica, sensurile actuale ale cuvantului
tag sunt rezultatul unei metaforizari cognitive, in care ,,etichetarea”, gest fizic, devine o
strategie de clasificare mentala si digitala.
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Asadar, in informatica, termenul fag inseamna: ,.etichetd folositd pentru a marca
inceputul si sfarsitul unui element intr-un document”; ,,identificator asociat unui element
pentru a-1 recunoaste, clasifica sau accesa mai usor”; ,.eticheta descriptiva asociata cu un
fisier, o postare, o imagine etc. pentru a o organiza si cauta mai usor”; ,.eticheta statica,
aplicatd unui anumit commit pentru a marca un punct important din proiect; ,,identifica-
tor al unei variabile sau al unui dispozitiv”; ,,indicator atasat unui tip de date, care ajuta
la identificarea tipului in timpul executiei”.

3. Metafora structurala (spatiala) — ,,profund”/,,superficial”

Spam (< engl. spam ,,e-mail nesolicitat” < engl. sp(iced h)am ,,schitd a grupului
britanic de comedie Monty Python < engl. ,,produs alimentar”)

Termenul spam este un cuvant imprumutat din limba engleza spam ,,e-mail neso-
licitat”.

Etimologic, termenul are drept punct de pornire un sketch al trupei britanice de
comedie Monty Python (sp(iced h)am) (1930), in care personajul principal se confrunta
cu meniul unui restaurant. Meniul include in fiecare fel de mancare un spam (carne con-
servata de porc). In timpul sketch-ului, clientii sunt coplesiti de meniul care face exces
de aceasta carne, iar cuvantul spam este unul repetitiv si enervant. Spam (subst.) — nume
comercial Inregistrat de compania Geo. A. Hormel & Co. in SUA, in 1937, probabil o
contopire a cuvintelor spiced ham (,,sunca condimentata”). Mentionam prezenta cuvan-
tului-valiza.

Curand, termenul a fost extins si la alte tipuri de carne conservata. Sensul figurat
,ceva fad sau lipsit de interes” este atestat din 1959. In sensul de ,,mesaj nedorit pe in-
ternet” (junk mail), termenul a fost inventat de utilizatorii Usenet la scurt timp dupa 31
martie 1993, cand administratorul Richard Depew a postat din greseald acelasi mesaj de
200 de ori Intr-un grup de discutii.

Asadar, prin asociere, spam/spamuri sunt numite mesajele nesolicitate sau
inselatoare pe internet, inclusiv e-mailurile nedorite, comentariile automate, la niveluri
de forumuri sau de retele sociale, apelurile telefonice nesolicitate.

Procesul de metaforizare a termenului spam este un exemplu complex si interesant
de transfer semantic prin analogie culturald, cu implicatii lingvistice, sociologice si teh-
nologice. Metafora are la bazd un parcurs etimologic care implicd mai multe etape de re-
semantizare succesiva: ,,spam” (produs alimentar concret) — nume comercial: sp(iced)
ham ,suncd condimentata” produs de Geo. A. Hormel & Co. (1937) — , procesat —
lipsit de calitate” — sketch Monty Python (1970) ,,meniu invadant, enervant” — ,,spam”
— simbol al excesului nedorit”, ,,invaziv, redundant, lipsit de valoare ” — metaforizare
ludico-culturala, ,,spam” — ,, lipsit de interes” (1959, uz general) — (mediu digital,
1993) ,,spam”— ,.exces repetitiv de mesaje”, ,,bombardament verbal inutil”— metafo-
rizare terminologica, ,,mesaj” — ,,spam”— ,,gunoi digital” — ,, e-mailuri, comentarii,
apeluri nedorite” (informatica) — generalizare metaforica. Tipurile de metafora impli-
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cate sunt urmatoarele: metafora conceptuala: ,,carnea spam din meniu” — ,,mesaje tri-
mise in mod repetat”; ,,carne nedoritd impusa consumatorului” — ,,mesajele nedorite”;
metafora structurald/functionala: ,,spam” — ,,gunoi digital”’; metafora culturala: ,,spam”
— eveniment cultural concret (skefch-ul Monty Python, un context cultural anglofon) —
metafora terminologica, prin metonimie, termen informatic.

Actualmente, termenul spam are sensurile: ,,e-mail nesolicitat cu un continut ire-
levant trimis unui numar mare de destinatari, de obicei avand continut publicitar” — in-
formaticd; ,,publicitate nesolicitata primita prin posta sau afisata pe site-uri” — vocabular
general.

CONCLUZII

Influenta englezismelor in domeniul informaticii este una profunda si inevitabila,
data fiind pozitia dominanta a limbii engleze in dezvoltarea tehnologiilor digitale. Ter-
meni precum trolling, driver sau cyberbullying demonstreaza nu doar o simpla preluare
lexicald, ci si o integrare creativa in sistemul lingvistic romanesc prin procese de meta-
forizare conceptuald. Astfel, trolling deriva dintr-un context concret, cel al pescuitului,
pentru a desemna comportamentul provocator din mediul online, evidentiind metafora
structurala ,,sus/jos” asociatd cu ierarhiile sociale virtuale. in cazul termenului driver,
sensul originar ,,cel care conduce un vehicul” este extrapolat la un program informa-
tic care ,,conduce” interactiunea intre software si hardware — o metaford a controlului
spatial ,,interior/exterior”. Aceste exemple evidentiaza faptul ca englezismele nu doar
imbogatesc vocabularul tehnic, ci contribuie la modelarea conceptuala a realitatii digi-
tale in limba romana. Astfel, acestea functioneaza ca punti intre limbajul concret si cel
abstract, Intre experienta fizica si interactiunea online, devenind indispensabile in comu-
nicarea informaticd moderna.
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