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In ultimii ani s-a observat un interes sporit pentru utilizarea si cercetarea tehno-
logiilor de Realitate Virtuala (VR) in diferite domenii, precum divertisment, educatie
si altele. Pe masura ce datele obtinute devin disponibile in forma digitald, VR-ul are
potentialul de a revolutiona modul in care este utilizat. In acest context, tema abordati
in lucrare oferd o imagine de ansamblu asupra tehnologiilor VR actuale si a directiilor
de perspectiva in domeniu. Aceasta teza de licentd se concentreaza pe explorarea teh-
nologiilor de realitate virtuala (VR) in cadrul motorului de joc Unity si pe dezvoltarea
unei aplicatii in acest domeniu oferind o privire de ansamblu asupra motorului de
joc Unity si a tehnologiilor VR, evidentiind potentialul lor in dezvoltarea jocurilor si
experientelor virtuale. Prin intermediul aplicatiei dezvoltate se demonstreaza modul
in care Unity si tehnologiile VR pot fi combinate pentru a crea experiente interactive
de inalta calitate. Lucrarea este Impartita in trei capitole distincte.

Capitolul 1, ,,Motorul de joc Unity: Generalititi”, oferd o introducere in motorul
de joc Unity, prezentandu-i caracteristicile si functionalitatile-cheie. Sunt discutate
conceptele fundamentale ale dezvoltarii jocurilor, precum si avantajele si populari-
tatea Unity in industria jocurilor. De asemenea, sunt prezentate exemple de jocuri
dezvoltate cu Unity, evidentiindu-se potentialul sau.

Capitolul 2, ,,Tehnologii VR”, se concentreaza pe tehnologiile de realitate virtu-
ala si pe modul in care acestea sunt integrate in motorul de joc Unity. Sunt prezentate
principalele dispozitive VR disponibile pe piata si se analizeaza avantajele si provoca-
rile asociate cu utilizarea lor. De asemenea, sunt prezentate tehnicile si instrumentele
specifice Unity utilizate pentru dezvoltarea experientelor VR captivante.

Fig.1. Scena creata

Capitolul 3, ,,Aplicatia dezvoltata ,,ShooterSim”, detaliaza procesul de dezvolta-
re a unei aplicatii VR utilizand motorul de joc Unity. Sunt discutate aspecte precum
designul interfetei utilizatorului, implementarea mecanicilor de joc si optimizarea
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performantei. Aplicatia creata reprezintd un exemplu practic al modului in care teh-
nologiile VR pot fi utilizate in Unity pentru a oferi o experienta captivanta si imersiva
utilizatorilor. Proiectul a fost realizat pe platforma Unity, cu utilizarea scripturilor C#
si a echipamentelor VR. Proiectul a fost dezvoltat de la zero, cu utilizarea unor modele
prefabricate. Scenele (Fig.1) au fost create la nivelul low-poly [1] pentru a economisi
resursele si a permite calculatoarelor cu resurse de calcul mediu sa ruleze aplicatia, iar
dimensiunea hartii jocului este in limite reduse.

Pentru jucator a fost creat avatarul [2], ceea ce 1i oferd mobilitate pentru toate
partile corpului si ii permite sd interactioneze cu mediul inconjurator. La fel, au fost
implementate scripturile in baza cérora este definitd dinamica jucatorului. Au fost
elaborate modele de arme de doua tipuri (Fig.2), cu care jucatorul interactioneaza:
pistolul, gloantele caruia au impact scazut asupra inamicului, si arma automata cu im-
un tip de arma foloseste raycast-ul, care creeaza o raza invizibild intre arma si inamic
ce este declansata de un trigger; al doilea tip de arma foloseste proiectile, care creaza
un obiect glont cu un collider pe care corpul inamicului il percepe.

Fig.2. Armele create

Au fost definite doua metode pentru dinamica jucétorului: o metoda de teleporta-
re prin scend si o0 metoda simpla, bazata pe utilizarea controlerului. La fel, a fost creat
personajul antagonist si definitd mecanica acestuia, inclusiv unele actiuni bazate pe
Artificial Intelligence, cum ar fi mersul spre locurile de refugiu, tragerea din arma,
ascunderea tactila [3] s.a. Pentru a realiza conceptul de joc, au fost elaborate unele
interfete de utilizator, precum Game Restart si Game Over.
care le ofera platforma Unity si a echipamentului VR 1n vederea dezvoltarii unui pro-
iect atractiv.
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