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The article involves aspects about maintaining student interest during French language lessons.
The teachers and science comprise an arsenal of methods which have the task to develop and
form performances for those who learn. The implemented interactive methods in an acceptable
climate, place the student in the middle of the educational process, that allow his abilities
dynamics, improving curiosity, autonomy and the pleasure to learn. Thus, good relationships
between teachers and students can create a positive attitude towards the educational process.
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Odata cu schimbdrile intervenite In societatea noastra pentru generatia tinerilor din sec. XXI
se accentueazd o focalizare intensa pe pastrarea motivatiei elevilor pe tot parcursul procesului
de predare-invatare. Cadrele didactice au rolul de a mentine participarea activa a elevilor la
orele de studiu. Rolul managerilor in activitatea educationala este important, deoarece prin
influenta pe care o au asupra elevilor pot contribui la formarea personalitatii. Scopul major al
profesorului este integrarea elevilor in mediul scolar, in motivarea pentru a avea un produs final
calitativ.

Obiectivul major pe care 1l urmareste fiecare cadru didactic pe tot parcursul demersului
educational este de a mentine 1n continuu spiritul activ al participantilor la procesul de studiu.

A motiva elevul devine dezideratul principal al cadrelor didactice, al parintilor si al
comunitatii Tn general. Rezultatele studiilor efectuate in tarile europene (inclusiv in Romania,
Republica Moldova), precum si rapoartele elaborate in contextul studiilor internationale
comparative PISA (Trends in International Mathematics and Science Study) si PIRLS (Progress
in International Ready Literacy Study) evidentiaza declinul motivatiei pentru invatare, precum
si scaderea nivelului achizitiilor scolare in randul elevilor. (Grigor, 2020 : 79-94)

Motivatia fata de invatarea scolara a prezentat interes pentru cercetatorii acestui domeniu
din toate timpurile si, In perioada actuald, a devenit o problema pentru toti cei implicati in actul
invatarii scolare, mai ales pentru furnizorii de educatie, care constata o lipsa acutd a motivatiei
fata de invatarea scolara si cauta solutii pentru cresterea ei in vederea atingerii scopului Tnvatarii
intr-o manierd mai eficientd. Crearea motivatiei Tnvatarii precum si crearea unui cadru propice
pentru cresterea perceptiei asupra eficacitatii in activitatile scolare asigura reusita, 1n calitate
de beneficiar direct al actului educational, dar si satisfactia furnizorilor de educatie — institutia
scolard, cu tot ce implicd aceasta, precum si a familiei, In calitate de beneficiari indirecti ai
invatdrii scolare. (Bujorean, 2017)

In literatura de specialitate, oamenii de stiintd si-au expus parerea despre contributia
motivatiei in mediul scolar. Prin urmare, prezentam parerile unor specialisti din domeniu.

T. Peetsma sustinea faptul ca perspectiva temporara pe care elevii o au cu privire la propriul
viitor in domeniul scolar a devenit mult mai putin importanta decat reprezentarea pe care o au

287



cu privire la alte domenii ale existentei, precum relatiile sociale sau petrecerea timpului liber.
(Peetsma, 1997)

Cercetatorii St. Popenici si C. Fartusnic identificd motivatia ca un set de resorturi care ne
determinad sa facem un anumit lucru si exprima urmatoarea idee: in context scolar, motivatia
nu este altceva decat procesul care conduce, ghideaza si mentine un anumit comportament
dezirabil statutului de elev: participarea la ore, implicarea in activitatile de invatare din clasa
si de acasd, rezolvarea cu succes a sarcinilor etc. (2009 : 33-41) Fara motivatie, de orice tip,
0 persoand nu se angajeaza (sau nu ajunge s se angajeze) 1n efectuarea unei actiuni. Aceasta
simpld sintagma contine in sine unul dintre cele mai importante aspecte ale invatarii : pentru
a avea succes in scoald, dar mai ales pentru a asigura eficienta invatarii, este necesar sa existe
un nivel optim de motivatie pentru angajarea in respectivul tip de activitati. (Loc. cit.)

R. Viau sustine : ,,motivatia in context scolar este o stare dinamica ce isi are originea in
perceptiile elevului asupra lui insusi §i asupra mediului care 1l incita sa aleaga o activitate, sa se
angajeze si sd persevereze in indeplinirea acesteia pentru atingerea unui scop”. (1997)

Motivatia reprezintd unul dintre cele mai importante mistere din stiinta, totodata fiind unul
dintre factorii determinanti pentru succesul scolar. (Basma, 2014 : 97-101)

Modificérile generate de evolutiile tehnologiilor novative nu se mai manifesta doar in
domeniile pentru care au fost initial concepute, ci conditioneaza transformari si in alte etape ale
vietii si activitatii oamenilor. In aceastd lume in care singurul aspect nemodificat este schimbarea,
invatdmantul trebuie sa se integreze si sd isi adapteze ofertele pentru a veni in sprijinul noii
generatii, actualizdndu-si permanent finalitdtile si resursele, astfel incat sd raspundd noilor
provocari si, In acelasi timp, sa le ofere subiectilor educatiei deprinderi i instrumente de munca
eficiente. (Balint, 2008 : 3)

Rolulcadruluididacticpeparcursul predariiestedeaorientaactivitateaelevilorspreaobtine
un produs final Tn baza unor sarcini interactive pe care profesorul le implementeaza la lectie.
Este bine cunoscut faptul ca in didactica traditionald predarea a functionat ca scop in sine,
centratd pe transmiterea, expunerea si comunicarea cunostintelor. Prin urmare, invatdmantul
modern cautd sa pastreze un echilibru intre munca individuala si lucrul in grup, sa mbine
invatarea individuald cu invatarea interdependentd prin cooperare sau colaborare.

Pe parcursul orelor de limba franceza folosirea mijloacelor TIC reprezintd o necesitate,
deoarece mediul virtual are oportunitati prin a transforma invatarea limbii intr-o etapd atractiva.
Din moment ce elevii vor fi tentati in a utiliza la lectii instrumentele TIC, participarea lor va
spori procesul educational. Prin utilizarea mijloacelor tehnice la orele de limba franceza elevii
se vor simti in largul sau, prin urmare vor fi tentati de fiecare data sa participe activ la orice
etapd a lectiei. Cadrele didactice care predau limba franceza in anumite momente ale lectiei
vor prezenta materiale interactive prin intermediul platformelor ca : Youtube, Frangais Facile,
Bonjour de France, TV5SMonde, Le point du fle, pentru ca aceste instrumente vor focaliza elevii
spre audierea limbii franceze, ceea ce va contribui la dezvoltarea competentei de comunicare in
limba straind. Avantajele acestor procedee didactice ghideaza participantii la lectie in a produce
transferul de mesaje simple orale si mentine manifestarea participdrii active a tuturor elevilor
incadrati in procesul educational.

Tehnologiile Informationale si de Comunicare (TIC, tehnologie) oferd acces instantaneu la
informatie, motiv pentru care utilizarea lor in sdlile de clasa este foarte importantd. Computerele
si tabletele au devenit parte a vietii cotidiene a elevilor si a cadrului didactic. A cerceta tehnologia
in sala de clasa pentru a crea experiente de invatare semnificative pentru elevii de toate varstele,
reprezintd o etapa semnificativa. Integrarea TIC in educatie se refera la utilizarea tehnologiei
pentru a imbunatati experienta de invatare a elevilor.
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Folosirea diferitelor tipuri de tehnologie formeaza elevii care sunt implicati activ in
realizarea obiectivelor de invatare. Implementarea tehnologiei oferd cai de instruire diferentiate
pentru a satisface nevoile unice ale elevilor ca instruiti individuali. (Gasnas, 2018 : 152)

Odata cu revolutia digitalad intervenita dupa criza pandemica, profesorii au fost nevoiti sa
se adapteze noilor cerinte pentru a continua sd tind elevii activi toatd lectia. Pentru captarea
sl mentinerea atentiei generatiei ,,digitalilor nativi”, sau mai bine spus a copiilor ,,ndscuti cu
telefonul in mand”, cadrele didactice au rolul de a accepta sa faca parte din aceastd lume pentru
a nu pierde conexiunea cu participantii inclusi in spatiul educational. Folosirea instrumentelor
digitale reprezinta o etapa importantd pentru dezvoltarea spiritului de colaborare a elevilor la
lectiile de limba francezd. Arsenalul de instrumente digitale, care variaza dupd scop, varsta,
interese si care sunt destinate sd usureze procesul de predare-invatare-evaluare In scopul evitdrii
lectiilor clasice in care doar tabla si creta isi faceau aparitia.

Aplicatiile digitale sunt grupele de programe care au fost create in beneficiile cadrului
didactic. Aceste materiale didactice ofera profesorului posibilitatea de a-si structura lectia
interactiva la orice unitate. In continuare facem vizibile aplicatiile digitale pe care profesorii
pot cu usurintd sa le implementeze la oricare lectie. Astfel, Jamboard este o aplicatie Google
ce stocheaza informatia pe Cloud. Este o tabld inteligentad ce ofera posibilitatea credrii rapide de
continut educational. Aplicatia face continutul invatarii vizibil si accesibil, oferind oportunitatea
de a contribui la crearea continutului, dar si editarea acestuia. Este disponibil pentru a fi utilizat
sincron 1n conferintele web, dar si asincron prin distribuirea de link-uri catre studenti. Aplicatia
este simpla in utilizare disponibild direct din browser sau de pe telefon prin intermediul aplicatiei
mobile. (Nazaru, 2020)

Padlet este aplicatia online care permite utilizatorilor sa publice scurte mesaje, precum
si imagini, video. Atat cadrele didactice cét si elevii pot lucra in aceastd aplicatie interactiva.
Aplicatia Book Creator este caracterizatd prin manifestarea creativitatii si imaginatiei din
partea elevilor. In aplicatia Kahoot se pot crea teste interactive prin joc. Cadrul didactic creeazi
intrebdri care pot fi acompaniate de clipuri, imagini. Sarcina elevilor este de a raspunde de pe
propriul dispozitiv. La final toate raspunsurile sunt afisate pe ecranul comun, unde elevii se
pot autocorecta. Aceasta metoda de invatare este abordata prin forma unui joc interactiv, astfel
elevii manifesta interes pentru aceasta activitate. (Albulescu, 2021)

In ceea ce priveste realizarea produselor digitale elevii sunt receptivi si demonstreazi
acceptare, pentru cd la aceasta dimensiune ei isi pun in valoare creativitatea, imaginatia,
prezentand la final rezultate remarcabile.

La fel, platforma https://www.storyjumper.com/ permite elevilor sad creeze o carte
electronica ce poate avea atat continut scris, cat si audio-video, cu o intindere de mai multe
pagini. Coperta cartii poate fi personalizata de catre elevi, pozele, desenele pot fi inserate de pe
dispozitivul propriu sau create de ei cu instrumentele puse la dispozitie de platforma. Elementul
de noutate al acestei metode este ca elevii pot fi povestitorii creatiei lor, Intrucat se pot inregistra
si publicul poate avea parte de acest fundal sonor. Interesant este si faptul ca aceasta carte poate
fi descércata si imprimata, poate permite sa colaboreze in echipa si se poate concretiza intr-o
revistd a scolii sau intr-o brosura a clasei. (Andries, 2022 : 22-25)

Utilizarea metodelor si activitatilor interactive la lectie vor dezvolta creativitatea elevilor
si performantele lingvistice. Orele de studiu unde participantii simt o atmosfera libera vor fi
activi, avand oportunitatea de a-si exprima propriile ganduri. Folosirea arsenalului existent de
metode la lectiile de limba franceza vor favoriza procesul de studiu.
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Concluzii :

Dimensiunea educationald este cheia spre reusita elevilor, prin urmare actorii educationali
pot contribui la dezvoltarea productiva a discipolilor. Intervenirea la timp prin intermediul
surselor de motivare vor favoriza perceptia pozitiva a elevilor si vor eficientiza procesul de
studiu. Elevul trebuie sa fie actorul lectiei si nu consumatorul.

Motivatia celor ce invatd va creste cu sigurantd atunci cand cadrul didactic va integra
metodele activ-participative care vor activiza si responsabiliza elevii. Aprecierea elevilor este o
etapa indispensabild care necesita a fi reamintita pe parcursul orelor.

Tehnologiile informationale stimuleaza creativitatea si motivatia elevilor. Cu ajutorul
instrumentelor digitale are loc dezvoltarea aptitudinilor de comunicare si exprimare a
discipolilor.
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