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Educatia este un proces complex si multidimensional, cu un impact
profund asupra individului si asupra societtii in ansamblu. In Republi-
ca Moldova, cadrul juridic al raporturilor privind proiectarea, organi-
zarea, functionarea si dezvoltarea sistemului de educatie national este
stipulat in Codului Educatiei [1].

Institutiile de Invatamant superior sunt entitatile care prin cercetare,
educatie, formare si dezvoltare contribuie la progresul stiintific si teh-
nologic, generand inovatii si pregatind specialisti calificati pentru piata
muncii. ,,Strategia Educatia 2020 apus accent pe obiectivele legate de
educatie si formare, datorita influentei acestora asupra cresterii econo-
mice” [2].

Universitatea este un ecosistem in care facultatea joacd un rol
esential, reprezentdnd o componenta integranta a structurii academice.
Facultatea de Jurnalism si Stiinte ale Comunicarii (FJSC) a Universitatii
de Stat din Moldova (USM) este infiintatd in 1980. Astazi este unica
facultate de profil din Republica Moldova care formeaza jurnalisti, co-
municatori si specialisti in industriile creative.

»Misiunea principald a Facultatii de Jurnalism si Stiinte ale Comu-
nicarii, In acord cu misiunea Universitatii de Stat din Moldova este
de a asigura un Invatimant modern, centrat pe student prin excelenta
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cunoasterii si formarea competentelor si caracterelor, in care activitatile
instructiv-didactice, stiintifice si organizationale se combina armonios
cu modelul academic al celei mai mari universitati din Republica Mol-
dova, pentru a oferi oportunitati de dezvoltare profesionala si personala
adaptate nevoilor si intereselor studentilor” [3].

Actualmente, FJSC este structurata in 2 departamente:

1) Departamentul Teoria si Practica Jurnalismului, sub umbrela ca-
ruia se afla specialitatile Jurnalism si procese mediatice, Productie mul-
timedia si programul de master Produse video si media promoting;

2) Departamentul Comunicare si Teoria Informarii care gestioneaza
specialitatile Comunicare si relatii publice, Biblioteconomie si stiinta
informarii si programul de master Relatii publice si publicitate.

Pentru a profila specificul programului de studii Productie multi-
media, vom trece in revistd cateva repere conceptuale. Multimedia re-
prezintd o combinatie de text, audio, imagine, animatie si video intr-un
format digital accesibil pe diverse dispozitive. Deci, putem afirma ca
multimedia este rezultatul unei evolutii continue, incepand cu primele
experimente de combinare a diferitelor tipuri de media si culminand cu
tehnologiile digitale moderne.

In Dictionarul Explicativ al Limbii Romane [4] conceptul multime-
dia se refera la ,,mai multe media; difuzat prin mai multe media”. Aceas-
ta definitie scoate in evidenta faptul ca informatia multimedia poate fi
distribuita prin diverse canale, cum ar fi: televiziunea, radioul, interne-
tul, dispozitivele mobile etc.

In Dictionar Enciclopedic conceptul multimedia este definit ca
»ansamblu de tehnici (texte, imagini fixe sau animate, sunete, grafi-
ca) care permit receptionarea, depozitarea, prezentarea si prelucrarea
informatiilor simultan si interactiv”; interactivitatea in prezentarea
informatiilor, Intr-o lume dominatd de gadgeturi, este esentiald pentru a
captiva si a mentine atentia publicului.

,In viziune moderni, o aplicatie multimedia contine: text, imagini,
sunete, imagini video, animatie, grafica legate intre ele si care determi-
na prin diferite metode interactivitate cu utilizatorul. O aplicatie mul-
timedia este completa atunci cand contine o combinatie a tuturor ele-
mentelor constitutive cu conditia ca ele sa interactioneze intre ele si sa
permitd interactiunea cu utilizatorul” [5, p.13]. Astfel, multimedia este
un instrument care permite transmiterea interactiva de date si informatii
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(text, sunet, video, animatie etc.) catre un public tintd. Multimedia re-
prezinta o sinergie a diferitor forme de continut, cum ar fi: text, imagini,
sunete, animatii, video si interactiuni, toate integrate intr-un singur pro-

dus sau experienta.

production multimedia

Fig.1. Produse multimedia
Sursa: Elaborat de autoare
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In anul 2022, in Nomenclatorul domeniilor de formare profesio-
nala si al specialitatilor in invatamantul superior, aprobat prin Ho-
tardrea Guvernului nr. 482/2017, (Monitorul Oficial al Republicii
Moldova, 2017, nr. 216-228, art. 564), au fost introduse modificari la
domeniul fundamental al stiintei, culturii si tehnicii ,,02 Arte si stiinte
umaniste”, domeniul general de studiu ,,021 Arte”, domeniul de for-
mare profesionald ,,0211 Tehnici audiovizuale si productie media”,
prin completarea cu mai multe specialitati, inclusiv 0211.6 Productie
multimedia/ 0211.6 Multimedia production.

Prin urmare, in anul 2022, Universitatea de Stat din Moldova lan-
seaza specialitatea Productie multimedia (PM), rezultat al unei co-
laborari intre mediul academic si partenerii strategici. Specialitatea
Productie multimedia este una noud in arealul educational din Repu-
blica Moldova, implementata la Facultatea de Jurnalism si Stiinte ale
Comunicarii, USM prin programul Profesiile Viitorului — initiativa
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a Asociatiei Companiilor de Creatie din Moldova (COR) si Proiec-
tul Tehnologiile Viitorului, in parteneriat cu Mediacor, cu suportul
financiar al USAID Moldova, Suedia si Marea Britanie. Parteneri
academici: Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova,
Ministerul Culturii al Republicii Moldova si Universitatea de Stat din
Moldova. Programul este strans legat de Centrul Mediacor, care joaca
un rol esential in catalizarea inovatiilor in educatia creativa si tehno-
logica din Republica Moldova.

Specialitatea 0211.6 Productie multimedia presupune pregatirea
specialistilor In domeniul solicitat, precum dezvoltator multimedia,
designer multimedia, consultanti in domeniul digital, dezvoltator
de continuturi online, specialisti in social media, copywriter digital,
dezvoltator de jocuri online, programator multimedia, designeri etc.
,Domeniul de formare profesionala al programului este 0211 Tehnici
audiovizuale si productie media, iar domeniul general de studiu —
021 — Arte. ,,Misiunea programului rezida in pregatirea aprofundata,
de nalt nivel stiintific in ceea ce priveste activitatile conceptuale ale
productiei multimedia contemporane, atat in plan teoretic, cat si in
plan practic-aplicativ, precum si in formarea competentelor profesi-
onale ale specialistilor in domeniul tehnologiilor informationale din
diverse domenii de activitate” [6]. Este un program inovator care co-
necteaza cunostintele si expertiza mediului academic cu cele ale pietii
muncii, reunind profesori universitari si specialisti din industrie.

De la etapa lansarii si pana in prezent, campania de comunicare
pentru a promova specialitatea PM este dezvoltatd de catre COR si
Mediacor, cu suportul partenerilor de dezvoltare - USAID, Suedia si
UK. Activitati precum: implicarea studentilor in calitate de ambasa-
dori si organizarea vizitelor in scoli, campanie targetata pe retelele de
socializare, Ziua Usilor Deschise la Mediacor, toate acestea au gene-
rat o crestere exponentiald a interesului tinerilor pentru aceasta speci-
alitate. In prezent, la acest program studiazi 295 de studenti, divizati
in 9 grupe, cu predare in limba romana si rusa.
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Dinamica studentilorinmatriculati la specialitatea
Productie multimedia (2022-2024)
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Fig.2. Dinamica studentilor inmatriculati la specialitatea multimedia
(2022-2024)
Sursa: Elaborat de autoare

Facultatea de Jurnalism si Stiinte ale Comunicarii prin platformele
pe care le detine:

1. Site-ul oficial al FISC. Disponibil: https://jurnalism.usm.md/

2. Site-ul oficial Unda Liberd. Disponibil: https://undalibera.md/,

3. TV Unda Libera. Disponibil: https://www.youtube.com/c/
TeleviziuneaFJ%C8%98C,

4. Pagina de Facebook a FJSC. Disponibil: https://www.facebook.
com/jurnalism.usm/?locale=ro_RO)

la fel desfasoard anual campanii de informare si promovare (spoturi
video, infografice, afise etc.), inclusiv a specialitatii sus-mentionate.

Studentii inscrisi la acest program studiaza discipline ca: Gandi-
re si scriere creativa, Introducere in managementul experientei, Ba-
zele design-ului, Mijloace tehnice in multimedia, Design interactiv,
Narativul in multimedia, Bazele productiei de sunet, Introducere in
animatie, Podcasting, Discurs public si persuasiune, Editare si pro-
cesare de text, Procesul creativ in new media, Productie virtualizata,
Scenaristica, Realitate extinsda, Convergenta digitala si influencing,
Securitatea sistemelor pentru e-activitati etc. Planul de studii a fost
conceptualizat de catre comunitatea academica FJSC-istd in colabo-
rare cu partenerii de dezvoltare, iar pe parcursul elaborarii au fost
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consultati si specialisti din mediul international, cum ar fi reprezen-
tantii UC Berkeley.

Ministerului Educatiei si Cercetarii al RM in anul 2023 initiaza
modificarea Codului Educatiei al Republicii Moldova nr. 152/2014
si abrogarea Legii nr. 1070/2000 privind aprobarea Nomenclatorului
specialitatilor pentru pregatirea cadrelor in institutiile de invatamant
superior si mediu de specialitate, prin completarea articolului 132 cu
alineatul (3') cu urmatorul cuprins: ,,La programele de studii superioare
in domeniile tehnologiilor informationale si comunicationale, jurnalis-
mului si comunicarii, institutiile de invatamant superior pot incadra in
activitatea didactica cercetatori si practicieni consacrati din tara sau din
strainatate cu o experientd valoroasd in domeniu” [7]. Asadar, la spe-
cialitatea PM predau conferentiari universitari — Andrei Dumbraveanu;
doctori 1n stiinte — Laura Tugarev; lectori — Vitalie Gutu si practicieni —
Eugen Boico (director Publicis Moldova), Inna Stavila (Clients Direc-
tor Publicis Moldova), Sergiu Pascaru (director Pascaru Production),
Radion Cicic (fondatorul studioului NORM, designer grafic), Mihail
Bacalov (sound designer), Svetlana Grossu (regizoare, animatoare),
Ana Sarbu (jurnalistd), Elena Baranov (jurnalista #diez), Valeria Bate-
reanu (jurnalista #diez) etc.

Orele de curs se desfasoara in aulele universitare, iar cele practice
in studiourile aflate in patrimoniul infrastructural al facultatii: Studio de
podcasting, News Room, Laborator de inregistrare si prelucrare a su-
netului, Laborator de televiziune, Laborator de Productie multimedia,
Centrul de instruire in domeniul media ,, Gheorghe Asachi” etc. O parte
din cursuri se desfasoara si la Mediacor, unde studentii sunt antrenati
in procese de filmare, editare, animatie etc. Platformele avansate puse
la dispozitie includ: productia virtuala, platourile de filmare, tehnologii
de motion capture, color grading si sound design, toate fiind impor-
tante in vederea pregatiri practice a viitorilor specialisti Tn multimedia.
Aceste facilitdti moderne permit studentilor sd isi dezvolte abilitatile
intr-un mediu similar cu cel profesional si sa deprinda competente spe-
cifice, necesare pentru integrarea in industria creativa nationald si/sau
internationala.

In cadrul acestei specialitati, studentii realizeaza diverse produ-
se creative: filme de scurt metraj/promo film, infografice, fotografii,
longreads, animatie in 2D/3D, MetaHuman, spoturi publicitare, reels-
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uri, scenarii, proiecte de start-up, podcasturi, editare text, audio, video
etc.

Pe langa demersul academic, studentii sunt implicati si in activitati
extracurriculare, precum: hackathoane, vernisaje, lectii de profesiona-
lizare, activitati in teren etc. [8,9,10], fapt care contribuie la: 1) for-
marea unor viziuni panoramice despre procesele si fenomenele din
domeniul industriilor creative; 2) stimularea potentialul creativ; 3)
construirea unei retele de contacte si stabilirea unor raporturi de cola-
borare cu reprezentantii din cdmpul muncii; 4) sporirea adaptabilitatii
absolventilor in mediul practic, etc.

Specialitatea Productie multimedia este una de perspectiva intr-o
societate tot mai globalizata si digitalizatd. Acest program este interco-
nectat direct la evolutiile rapide ale mediului profesional si la nevoile
emergente ale industriei. Productie multimedia contribuie esential la for-
marea specialistilor in sectorul tehnologiilor new media si multimedia;
elementele acestor domenii sunt integrate organic in diverse segmente
ale activitatii umane — in sfera de comunicare, cea administrativa, cea
educationald, cea culturald, prin: comunicare diversificata si adaptata
la diverse medii, prin elaborarea site-urilor, continutului media, brand-
book-urilor, prin realizarea diverselor suporturi informationale (lectii
online, e-book-uri etc.), productie de film, videoclipuri, continut social
media, jocuri video etc.
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