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Visual materials are a tool introduced into the teaching process as early as the 17th cen-
tury, their significance and effect being justified by Jan Comenius, the father of modern
pedagogy. During the 20th century visual materials gained ground. In this study, ways of
using visual materials as a teaching tool in teaching literature will be presented. The types
of visual materials used especially in teaching literature at high school and university
in the Republic of Moldova will be exposed. Images from high school textbooks will be
selectively presented, visual tools proposed to students in literature courses on the moodle
platform, their impact will be researched, and some new, current tools will be discussed.
As digital culture and technology evolve, new and diversified visual tools are emerging,
adapted to the needs of the audience and the times we live in. One example is memes, a
form of art and social commentary that is spreading rapidly on social media. Memes are
already making their debut in education, starting to be used by teachers in teaching several
subjects, including literature.
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Mijloacele vizuale constituie unul din instrumentele de baza in educatie, fiind in-
troduse 1n procesul de nvatamant incad in secolul al XVII-lea. Semnificatia si efectul
acestora au fost argumentate de parintele pedagogiei moderne Jan Comenius [1, p. 47],
cunoscut 1n special pentru lucrarea sa ,,Didactica Magna”, 1657 [2]. Comenius a ple-
dat pentru o abordare holistica si accesibila a educatiei, subliniind importanta utilizarii
mijloacelor vizuale in predarea si invatarea eficientd. Comenius a promovat ideea ca
invatarea ar trebui sa fie placutd, naturala si axatd pe intelegere, subliniind importanta
organelor de simt in procesul invatarii [1, p. 49]. In acest sens, parintele pedagogiei mo-
derne a recunoscut si subliniat rolul crucial al imaginilor, hartilor, desenelor si altor mij-
loace vizuale in facilitarea Invatarii si intelegerii conceptelor abstracte si complexe. Or,
Comenius a argumentat ca vizualizarea informatiilor prin intermediul imaginilor poate
facilita intelegerea rapidd si memorarea eficientd a materiei de catre elevi/studenti, n
special de cei mai tineri, deschizand astfel calea pentru dezvoltarea ulterioara a peda-
gogiei moderne si a practicilor educationale inovatoare, care integreazd in mod activ
resursele vizuale in procesul de invatare si predare.

Pe masura ce tehnologia a evoluat si au fost dezvoltate noi metode de productie
si distributie a materialelor vizuale, mijloacele vizuale au castigat in secolul al XX-lea
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teren semnificativ Tn domeniul educatiei si invatdmantului. Acest lucru a fost facilitat de
progresele tehnologice in domeniul imprimarii, fotografiei, cinematografiei, televiziunii
si, mai recent, al tehnologiei digitale si al internetului. De exemplu, odatd cu aparitia
cinematografului Tn primele decenii ale secolului XX, filmele si materialele video au
devenit mijloace importante de instruire si ilustrare a subiectelor in diverse domenii,
inclusiv 1n literatura si Tnvatarea limbilor straine. Filmele educationale si documentare,
precum si adaptdrile cinematografice ale operelor literare clasice, au adus texte literare
la viatd si au facilitat intelegerea si aprecierea acestora de catre elevi/studenti. De ase-
menea, tehnologia imprimarii a permis producerea si distributia masiva a materialelor
vizuale, precum postere, harti, diagrame si ilustratii, utilizate in salile de clasad pentru a
sprijini predarea si invatarea. Aceste mijloace vizuale au facilitat comunicarea concep-
telor complexe si abstracte, au stimulat imaginatia si creativitatea elevilor si au oferit o
modalitate eficienta de ilustrare a subiectelor in diverse domenii.

Odata cu avansarea tehnologiei digitale si a internetului in a doua jumatate a se-
colului al XX-lea si 1n secolul al XXI-lea, mijloacele vizuale au devenit si mai acce-
sibile si mai usor de distribuit si utilizat in procesul de invatare si predare. Imaginile,
videoclipurile, prezentdarile si alte materiale vizuale pot fi acum accesate si distribuite
rapid si usor prin intermediul platformelor online si a tehnologiei digitale, deschizand
noi oportunitati pentru integrarea lor n predarea literaturii si invétarea limbilor straine,
precum si in alte domenii ale educatiei.

In predarea literaturii la liceu si la universitate, in Republica Moldova, se recurge
tot mai frecvent la diverse instrumente vizuale pentru a sprijini Intelegerea si analiza
textelor literare. Printre acestea se numara, in primul rand prezentarile, in PowerPoint
sau Canva. Aceste prezentari pot include imagini, diagrame, grafice si alte materiale
vizuale care sa sprijine explicatiile si analizele literare. Apoi urmeaza posterele si afisele
- aceste materiale vizuale pot fi expuse in silile de clasa sau in alte spatii educationale
pentru a stimula discutiile si pentru a oferi oportunitati de reflectie si analiza elevilor.
Un alt instrument ar fi hartile literare, care pot fi utilizate pentru a ilustra locatiile si
contextul geografic al operelor literare, in special in cazul operelor care se desfasoara
in locuri specifice sau care au o anumita legatura cu anumite regiuni geografice. Aceste
harti pot ajuta elevii sd Inteleaga mai bine conexiunile dintre spatiul geografic si poves-
te si sa isi imagineze mai bine universul fictiv al operei literare. De asemenea, diverse
ilustratii si desene pot fi utilizate pentru a aduce personajele, scenele si atmosfera operei
literare la viatd. Aceste imagini pot fi create de elevi/studenti sau pot fi preluate din
editiile ilustrate ale operelor literare, din ecranizarile operelor literare si pot fi utilizate
pentru a stimula imaginatia si creativitatea elevilor, dar si pentru a facilita intelegerea si
interpretarea textelor literare.

La lectiile de literatura se recurge deseori, si la videoclipuri, filme artistice si
materiale video, pentru a prezenta adaptari cinematografice ale operelor literare, pen-
tru a prezenta viata si creatia autorilor sau pentru a oferi exemple de interpretari si
analize literare. Aceste materiale pot fi utilizate pentru a sustine discutiile in clasa si
pentru a stimula interesul si angajamentul elevilor in studiul literaturii. Acestea sunt
doar cateva exemple de instrumente vizuale utilizate in predarea literaturii la liceu si

181



la universitate in Republica Moldova, insa lista nu este exhaustiva si pot exista si alte
mijloace vizuale utilizate in functie de preferintele si metodele pedagogice ale fiecarui
profesor.

Totusi daca rasfoim manualele de literatura universala pentru liceele din Moldova,
constatdm ca acestea contin foarte putine instrumente vizuale. De exemplu, manualul de
literatura universald pentru clasa a X-a, varianta in limba romana, in cele 152 de pagini
contine 19 portrete simbolice, traditionale (Homer [3, p. 26], Eschil [3, p. 32], Sofocle
[3, p- 33], Euripide [3, p. 37], Vergiliu [3, p. 44], Horatiu [3, p. 47], Ovidiu [3, p. 50],
Dante [3, p. 63], Petrarca [3, p. 74], Boccaccio [3, p. 77], Rabelais [3, p. 82], Cervantes
[3, p. 90], Shakespeare [3, p. 99], Corneille [3, p. 111], Racine [3, p. 115], Moliere [2, p.
116], Swift [3, p. 126], Voltaire 3, p. 132], Goethe [3, p. 139]). Manualul de literatura
universala pentru clasa a XI-a [4] contine o varietate un pic mai mare de imagini — atat
portrete simbolice ale autorilor, ca si in cel pentru clasa a X-a mentionat mai sus, cat si
imagini din filme artistice (Secventa din ecranizarea comediei ,,Revizorul”, 1952 [4, p.
60], picturi (,,Pribeagul deasupra marii in ceatd” de Caspar David Friedrich, 1818 [4, p.
29]), sculpturi simbolice (ca de exemplu, Statuia Libertatii [4, p. 25]), coperti si pagini
din carti (coperta Enciclopediei Franceze [4, p. 16], ilustratii la romanul ,,Célatoriile lui
Gulliver” [4, p. 20, 21], coperta cartii ,,Suflete moarte” desenata de insusi N. V. Gogol
[4, p. 57] s.a. Manualul de literatura universald pentru clasa a XII-a [5], limba rusa, in
144 pagini, oferd 28 de imagini, in ultima pagind a cuprinsului avand inca cu 9 imagini
in miniatura.

De fapt, motivele pentru numarul redus sau relativ redus de elemente vizuale pot
fi diferite. Unul din motivele principale ar fi de naturd economica. Totusi observam ca
indiferent de numarul de imagini, acestea reprezinta preponderent portretele/busturile
scriitorilor celebri, foarte rar — personaje sau imagini din ecranizari sau inscenari ale
textelor literare, inserate doar cu scop decorativ, fard ca elevul sau studentul sa aiba si
vreo sarcind legatd de respectivele imagini Asadar, rolul lor intr-adevar este formal si
pur decorativ, fara a juca un rol important in procesul de Tnvatare.

Totusi, in ultimul timp, tindnd cont de specificul erei digitale, a erei informatiei
in care traim, respectiv tindnd cont de specificul perceptiei fragmentare a lucrurilor,
pot fi adaptate si instrumentele vizuale utilizate in Invatamant. Asistam la tranzitia de
la economia traditionald la o economie bazata pe tehnologii digitale. Aceasta tranzitie
vizeaza direct si domeniul invatdmantului. Utilizarea pe scard larga a calculatoarelor
personale, smartphone-urilor, tabletelor si altor dispozitive digitale, aparitia si cresterea
exponentiald a internetului care a permis interconectarea globald si schimbul rapid
de informatii, retelele sociale care au transformat modul in care oamenii comunica si
interactioneaza - toate aceste aspecte modifica perceptia asupra lumii inconjuratoare,
respectiv si asupra invatarii. Era digitald a transformat profund modul in care traim, lu-
crdm si interactiondm, oferind oportunitati imense, dar si provocari legate de securitate,
confidentialitate si adaptare la schimbarile rapide tehnologice.

Pentru a facilita atingerea obiectivelor de invatare, instrumentele utilizate pot di
adaptate ,,modului de operare” al tinerilor de astdazi. Multe platforme online promo-
veaza continut scurt si rapid, cum ar fi postdrile pe Twitter, videoclipurile TikTok, si
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articolele de stiri scurte. Acest format incurajeazd consumul rapid si fragmentar de
informatii, in detrimentul intelegerii si analizarii profunde. De aceea, pe langa texte mai
complicate, putem oferi elevilor/studentilor, complementar, si niste formate cu care sa
fie familiarizati si pe care sd le accepte instant. Cunoastem cum algoritmii platforme-
lor digitale personalizeaza fluxurile de continut in functie de interesele utilizatorilor,
respectiv, profesorii ar putea adapta partial, anumite continuturi, la instrumente care
implica vizualizare fragmentatd si deconectatd a informatiilor, uneori fara un context
profund sau o imagine de ansamblu inchegatd. Comunicarea pe platformele digitale
tinde sa fie mai scurta si mai superficiala. Emotiile si ideile complexe sunt adesea reduse
la emoji-uri, meme-uri si fraze scurte, ceea ce poate contribui la o Intelegere fragmen-
tatd a problemelor si a relatiilor. Aceste ,,dezavantaje” ale perceptiei tinerilor ar putea fi
transformate 1n provocari si avantaje.

Un fenomen nou, caracteristic erei digitale si proliferarii informatiei prin retelele
de socializare, sunt memurile sau meme-urile. Dictionarul explicativ al limbii romane
indica in dreptul termenul mema urmatoarea definitie: Idee sau tipar comportamental
care se raspandeste prin imitatie in cadrul unui grup social. De fapt, mema este un ter-
men introdus in anul 1976 de catre biologul Richard Dawkins si se refera la o unitate de
informatie culturald, capabild de a se propaga de la o minte la alta [6]. Intr-o acceptie
mai extinsd mema ,,ilustreaza perfect acea cultura a parodiei care preia trecutul si/sau
prezentul in forme destul de superficiale, schematice, recuperandu-le relevanta pentru o
masa mai largd, reordonandu-le, reformulandu-le, modificandu-le, jucandu-se cu pofta
cu ele, intr-o atmosfera relaxata, totusi nelipsita de atitudine critica” [7].

Remarcam aici astfel de trasaturi precum superficialitatea, schematismul, relevanta
pentru masele largi, atmosfera relaxatd. Fiind atit de apreciate de elevi si studenti toc-
mai pentru aceste trasaturi, meme-urile isi fac debutul in procesul de invatamant, fiind
utilizate tot mai des de profesori in cadrul diferitelor discipline. Utilizarea meme-urilor
in educatie poate aduce mai multd inovatie si atractie In sala de clasa, captand atentia
elevilor si facilitand procesul de invétare si intelegere a continutului. Meme-urile pot
fi integrate 1n predarea diferitelor discipline in mai multe moduri creative si eficiente.
Meme-urile au devenit un fenomen social si cultural important, reflectdnd si influentand
opinii, comportamente si aspecte ale culturii contemporane intr-un mod caracteristic
pentru era digitala.

Pentru lectiile de literaturd meme-urile pot fi o modalitate eficienta si creativa de
a face literatura mai atractiva si mai relevantd pentru elevi si studenti. Meme-urile pot
fi folosite pentru a ilustra temele, personajele sau stilul unor autori sau opere literare
clasice. Elevii pot crea meme-uri care sa rezume in mod umoristic sau concis actiunea
principald a unei opere literare. Acest exercitiu 1i ajutd sd se concentreze pe esenta tex-
tului si sa o sintetizeze. Folosind meme-uri, elevii pot ilustra trasaturile de caracter ale
personajelor principale. De exemplu, pot crea meme-uri care sa surprinda trasaturile
definitorii ale unui personaj, relatiile cu alte personaje. Meme-urile pot fi utilizate pentru
a explora teme si motive majore dintr-o opera literard. Elevii pot selecta citate impor-
tante din texte literare si le pot transforma in meme-uri, addugand imagini si text care
sd sublinieze sensul sau sa ofere o interpretare personald. Meme-urile pot fi folosite
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pentru a face legatura intre operele literare studiate si contemporaneitate. De exemplu,
un elev ar putea crea meme-uri care sa compare o situatie dintr-un roman clasic cu un
eveniment sau personaj contemporan. Crearea de meme-uri poate stimula gandirea cri-
tica, deoarece elevii trebuie sa inteleaga materialul pentru a crea o reprezentare vizuala
care sa fie atdt amuzanta, cat si relevantd. Mai mult, meme-urile pot servi ca punct de
plecare pentru discutii in clasa. Profesorii pot prezenta meme-uri legate de un text literar
si sa ceard elevilor sa comenteze sau sa interpreteze sensul acestora. Profesorii pot folosi
meme-uri pentru a evalua intelegerea elevilor asupra materialului. De exemplu, dupa
studierea unei opere, elevii ar putea fi invitati sa creeze meme-uri care sa reflecte o idee
sau un personaj din text, iar acestea pot fi discutate si evaluate in clasa. Ele pot servi
ca punct de plecare pentru explorarea unor subiecte sensibile sau controversate intr-un
mod usor de inteles si accesibil pentru elevi.

In general, utilizarea meme-urilor in educatie reflecta adaptarea la cultura digitala
contemporana si poate aduce beneficii in procesul de invatare si intelegere a continutului
intr-un mod captivant si inovator. Cu toate acestea, este important ca utilizarea meme-
urilor sa fie integrata intr-un mod relevant si responsabil, avand in vedere contextul
educational si nevoile specifice ale elevilor si ale subiectelor abordate.

Meme-urile literare sunt folosite pentru a aduce umor si accesibilitate Tn studierea
literaturii, ajutdnd la crearea unei legaturi mai stranse intre cititori si textele literare
clasice sau moderne. Ele sunt adesea distribuite pe retelele de socializare si pot servi ca
instrumente educationale pentru a stimula interesul si discutiile despre literatura.

Asadar, folosirea mijloacelor vizuale trece printr-o perioadad de tranzitie. Vremu-
rile in care trdim ne impun o revizuire a instrumentelor vizuale utilizate in sistemul
de Tnvatamant. Utilizarea unor mijloace actuale, asa cum sunt meme-urile, poate face
invatarea mai interactiva si mai relevanta pentru elevii care sunt deja familiarizati cu
acest tip de continut pe retelele de socializare, iIn mod cotidian. De asemenea, aceasta
metoda poate ajuta eficient la dezvoltarea abilitatilor creative si de sinteza ale elevilor/
studentilor. Meme-urile fac parte din cultura digitald contemporand cu care tinerii sunt
foarte familiarizati. Folosirea lor la orele de literatura poate face materialul sa para mai
relevant si mai conectat la interesele lor zilnice. Cu toate acestea, este important ca pro-
fesorii sa utilizeze meme-urile in mod echilibrat si sa se asigure ca acestea sunt relevan-
te si adecvate pentru materialul studiat. In plus, meme-urile nu ar trebui sa inlocuiasca
metodele traditionale de predare, ci sa fie folosite ca un supliment pentru a Tmbogati
experienta de invitare. In concluzie, atunci cand sunt folosite corect, meme-urile pot fi
un instrument valoros si apreciat de elevi la orele de literatura, contribuind la o Tnvatare
mai interactiva si mai placuta.
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