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Reflectarea privind impactul si efectele asupra procesului de digi-
talizare, in general si asupra industriilor media, in particular, inseam-
na proiectia de noi coordonate in materie de reorganizare la nivel de
structurd, culturd si stabilirea relatiilor pe care le intretinem cu alte sis-
teme, categorii de public sau utilizatori, cu care interactionam in mod
multidirectional, sistematic si constant.

Este important sa Intelegem, dupa cum subliniaza si Manuel Cas-
tells (sociolog spaniol, al carui nume cel mai frecvent este asociat cu so-
cietatea informationald si procesul de tehnologizare in domeniul comu-
nicdrii), ca acest nou mediu nu este un loc digital care tinde a exclude
spatiul fizic, dar trebuie conceput ca o noud entitate cu proprietati inedi-
te care nu se reduc la suma caracteristicilor spatiului fizic si digital [1].

Mai exact, ne aflam intr-un context nou, cu reguli care sunt de
asemenea noi, nevoi diferite, riscuri si oportunititi de neconceput in
parametrii vechilor paradigme privind procesul de informare si comu-
nicare. Din aceasta perspectiva, digitalul a avut si va avea cu siguranta
un impact direct asupra noastra, reusind sa ne schimbe radical perceptia
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cu privire la:
a) timpul de executie a transferului de date si informatii;
b) spatiul in care activam;
c) nivelul de confidentialitate si inteligenta;
d) dezvoltarea strategica politica si economica la nivel global.

O reorganizare care isi are bazele intr-o schimbare tehnologica
fara precedent, aflatd in vizorul tuturor, a produs, de fapt, o crestere
a capacitatii de calcul, de arhivare si comunicare, reprezentativa celor
mai decisive inovatii, care inevitabil contribuie la schimbarea de pa-
radigma tehnologicd a acestei perioade istorice, marcatd de fenomene
asociate, precum:

= Digital Gap (decalaj digital) — cu privire la diferentele sociale
create de digitalizare.

Subiect aflat si pe ordinea de zi a Parlamentului European in data
de 13 decembrie 2022. Digitalizarea are un impact profund asupra vietii
sociale, economice, politice si culturale cotidiene a cetatenilor, lucrato-
rilor si consumatorilor si afecteaza toate domeniile societatii, intrucat
digitalizarea se afld la originea mai multor diferente sociale, cu aparitia
unui nou decalaj digital, nu numai intre zonele urbane bine conectate si
zonele rurale si Indepartate, ci si intre cei care pot beneficia pe deplin
de un spatiu digital imbogatit, accesibil si sigur, cu o gama largd de
servicii [2].

= Artificial intelligence Al (inteligenta artificiald) — reprezen-
tatd de capacitatea unei masini de a imita functii umane, cum ar fi
rationamentul, invatarea, planificarea si creativitatea [3]. In lucrarea,
Inteligenta artificiala: o abordare moderna (Artificial Intelligence: a
modern approach), cercetatorii Stuart Russell si Peter Norvig analizea-
74 patru obiective sau definitii potentiale ale Al, care diferentiaza siste-
mele computerizate pe baza rationalitatii si gandirii fata de actiune:

» Abordare umana:
1. Sisteme care gandesc ca oamenii;
2. Sisteme care actioneaza ca oamenii.
» Abordare ideala:
1. Sisteme care gandesc rational;
2. Sisteme care actioneaza rational [4, p. 23-25].
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Un exemplu relevant si actual, in acest context este ChatGBT, un
chatbot lansat ca prototip de OpenAl in noiembrie 2022, care a atras rapid
atentia utilizatorilor, atat prin raspunsuri logice, articulate, dar si detaliate
din variate domenii. ChatGBT, la moment poate fi considerat atat un aliat
al surselor de informare, dar si un concurent la nivel de furnizare a unor
date, creare de continut si executarea mai multor actiuni in acelasi timp.

ChatGPT-ul experimental, bazat pe generatorul sau de text de com-
pletare automata GPT-3.5. a fost acceptat cu entuziasm de utilizatorii
de pe web. Interfata botului incurajeazé oamenii sa puna intrebari si, in
schimb, ofera rezultate impresionante si fluide intr-o serie de interogari,
de la generarea de poezii, cantece si scenarii TV, pana la raspunsul la
intrebari de tip Trivia si la scrierea si depanarea liniilor de cod [5].

= Virtual Reality VR (realitate virtuald). Lanivel teoretic, definitia
din care deriva conceptul actual de realitate apare in 1994, cand, in con-
textul a doua cercetari independente, Paul Milgram si Fumio Kishino
au definit simultan conceptul de Realitate virtuala continud. Rezultatele
investigatiei lui Milgram si Kishino este o diagrama care exprima con-
tinuitatea dintre lumea reald, ce coincide cu absenta totala a virtualitatii,
si lumea virtuald, in care toate continuturile sunt de natura sintetica [6].
Ceea ce se intampla de-a lungul liniei de continuitate se caracterizeaza
prin realitate mixta, in care gasim o coexistenta dintre real si virtual. Aici
se manifesta realitatea augmentata si virtualitatea augmentata.

REALITATE MIXTA
_ -
Realitate augmentata Virtualitate augmentati REALITATE VIRTUALA
A A
MEDIU REAL MEDIU VIRTUAL

O taxonomie a afisajului vizual ca realitate mixtd.
Tranzactii IEICE pe sistemele informationale.

Sursa: https://tech4future.info/realta-virtuale-visori-applicazioni/



Cele mai recente progrese din domeniul inteligentei artificiale, ne
conduc catre noi forme de reflectare (in timp real), intelegere (aplicatii
care asigura traducerea instantaneu) si clasificare a realitatii (algoritmi
care ne sistematizeaza evenimentele in functie de anumite standarde).

Amploarea tehnologiei cu capacitatea sa de a detecta, stoca, proce-
sa date si tria informatii, intr-o matrice care este permanent conectata
in timp real si intotdeauna complet accesibila la dispozitivele noastre,
semnifica ca tehnologiile digitale au devenit interfata principala pe care
o raportam la dimensiunea materiald a realitatii. Aceasta Tnseamna ca
fiecare relatie dintre noi si realitate trebuie sa ia in considerare noile
caracteristici, riscuri, oportunitati si fenomene asociate.

Conchidem, prin a evidentia faptul ca este extrem de importanta
promovarea utilizarii constiente si eficace a noilor tehnologii, care nu se
dar si la capacitatea de a analiza impactul utilizarii acestora. In prezent,
progresul digital In contextul comunicarii si informarii este considerat
prioritar, din perspectiva organizarii, relationdrii si subiectelor implicate
in aceastda schimbare de paradigma, specifica societatii informationale
si societdtii cunoasterii, care aduce in prim plan fenomene asociate re-
prezentative progresului tehnologic, precum cele mentionate anterior.
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