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de Vladimir Nabokov, a nuvelei Jucdtorul de sah de Stefan Zweig
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The work examines the motif of chess in literature reflected in the novel
The defense by V.Nabokov, in the novella The Royal Game by S.Zweig and in
the story A battle by P.Siiskind. The author of the work comes to the
conclusion that the chess motif illustrates persuasively the alternative reality
as also the dualistic nature of the human being.

Avéand originile demult pierdute In negura timpurilor, sahul renaste
continuu sub forma diverselor combinatii, constituind totodatd o
alternativd a lumii, situatd intre doi poli opusi, aflati Intr-o
transcendenta, care pe cat de prolifica, pe atat de distrugidtoare poate
fi. Pornind de la aceasta idee, a dualismului, a atractiei dintre figurile
albe si negre, care pornesc de la acelasi punct asemeni benzii lui
Mobius, sahul esentializeaza in sine o conceptie utopica a universului,
o ordine care e mereu intr-o etapa tranzitorie, armonia echivaland intr-
0 anumitd masura cu haosul, fapt ce duce prin urmare la absurd. Dar
nu-l limitezi oare, in mod condamnabil, numindu-1 joc? Nu este oare o
stintd, o arta sau ceva suspendat la mijloc, intre acestea doud, ca
sicriul lui Mahomed — intre cer §i pamdnt [4, p. 435]?

Literatura a incercat si ea sa patrunda in limba misterioasa a aces-
tuia, dezvaluindu-i noi valente. Astfel sahul este perceput ca un cod
universal, ce reflectd lumea din jur, conferindu-i o altd dimensiune,
care ar putea stabili contacte cu o lume superioara.

Anume acest fapt a constituit imboldul de a urmari si compara
prezenta si evolutia motivului sahului in contextul literaturii secolului
XX, tematica caruia este axatd pe fenomenul dezumanizarii. Lucrarea
cu titlul Motivul sahului in literatura este axatd pe studiul comparativ
al motivului sahului in baza a trei opere literare din secolul XX:
Apararea Lujin de Vladimir Nabokov, Jucdtorul de sah de Stefan
Zweig si a povestirii O lupta de Patrick Siiskind.

Actualitatea temei abordate rezida in faptul ca aceasta reflecta pro-
blematica societitii contemporane prin prisma motivul sahului. in
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acest sens, motivul sahului in cadrul operelor sus-numite dispune de
mai multe interpretari si idei, precum ideea absurditatii razboiului,
terorii regimurilor politice radicale (in contextul nuvelei Jucdatorul de
sah si a povestirii O luptd), natura duald a fiintei umane, realitatea
alternativd (In contextul romanului Apdrarea Lujin si a nuvelei O
lupta).

In nuvela Jucdatorul de sah autorul plaseazi paralel natura duali a
fiintei umane si tendinta ei spre autodistrugere cu caracterul dual al
sahului. Astfel protagonistul nuvelei, Dr. B., prin intermediul sahului
ajunge la o duplicitate a gandirii — das Doppeldenken. Sahul apare atat
ca simbol al logicii de otel, cat si al fanteziei si spiritului care esucaza
si se resemneaza cu teroarea, in pofida tuturor incercarilor de a se
opune acesteia. Faptul dat reprezintd o forma de contrapunere cu
fascismul [1, p.133]. La fel si povestirea O lupta prin descrierea sa
laconica si causticd a unei partide sah face unele trimiteri subtile la
absurditatea razboiului, regimurilor totalitare (jocul de cuvinte in spirit
postmodernist Ein Kampf si Mein Kampf), la modul in care poporul
german a fost manipulat de nazisti. Romanul Apdrarea Lujin sugerea-
74 si el unele idei legate de venirea la putere a fascistilor. Izolarea lui
Lujin, Incercarea acestuia de a sahiza lumea inconjuritoare pot fi
interpretate ca o autoaparare §i presimtire inconstientd a
protagonistului a unei anomalii istorice, precum izbucnirea celui de-al
Doilea Razboi Mondial.

Perceperea sahului ca o realitate alternativa contine germenii conc-
eptelor despre joc elaborate de istoricul Johan Huizinga (jocul ca o
microlume temporara [2, p.8]). Motivul sahului perceput ca o realitate
alternativa reliefeaza doud intrebari existentiale in nuvela lui Zweig
Jucatorul de sah si in romanul Apararea Lujin de Nabokov. Astfel, in
nuvela se deduce intrebarea cum 1isi poate afirma fiinta umana si
psihicul acesteia propria libertate fatd de dominatia violentei fizice si
morale, pe cand in opera Apdrarea Lujin — fatd de dominatia lumii
plate, banale, a rutinei. In ambele mostre literare, evadarea in sah
formeaza un raport de compensare intre eroi si lumea Inconjuratoare,
care treptat devine din ce in ce mai inaccesibild pentru acestia. Astfel
Lujin sahizeaza realitatea, care-i pare monotond, dezolantd, mult mai
plictisitoare fata de labirinturile ademenitoare ale sahului. Dr. B. devi-
ne victima unui paradox. Initial sahul i compenseazd lumea dincolo
de gratii, reintorcandu-i §i intarindu-i increderea in propria gandire,
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fiind totodata o altad forma de izolare, ce duce la dedublarea constiintei
eroului nuvelei. Astfel ambele personaje ale operelor schiteaza un
prototip de personaj tipic literaturii secolului XX — inadaptabilul.

Sahul ca o realitate alternativd descoperda natura duald a fiintei
umane, care la randul ei se poate ilustra convingator prin intermediul
benzii lui Mobius. Compararea topologiei tablei de sah cu Banda lui
Mobius  sugereaza in contextul operelor sus-numite pierderea
orientabilitatii personajelor in lumea sahului, albul suprapunandu-se
pe negru. O astfel de abordare a motivului sahului este relevanta
pentru toate cele trei texte literare. Principiul jocului de sah este
asemanator cu cel al benzii lui Mdbius, ilustrand prezenta aparenta a
luptei dintre alb si negru, dintre doi poli opusi care pornesc din acelas
punct. Prin intermediul benzii lui Mobius este creionatd o altd
interpretare a motivului sahului — sahul ca o formd de ilustrare a
duplicitatii umane. Duplicitatea lui Lujin se manifestd prin
identificarea acestuia cu una dintre figurile sale — calul negru. In
nuvela Jucatorul de sah acesta se regaseste in gandirea dubla a lui Dr.
B. —eul alb si eul negru. Astfel eroul ajunge la o aparenta duplicitate a
gandirii, pe cand pentru Lujin prin prisma jocului de sah realitatea ii
pare ireald in comparatie cu combinatia sa, care-l face sa evadeze din
lume printr-o sinucidere inconstientd. Lujin urmirind combinatia sa,
urmdarea traiectoria unei astfel de benzi fara iesire. precum cea a lui
Mobius, dorind sa se depaseasca pe sine si sa atingd inaccesibilul, la
care atat de mult tindea. In povestirea O Iluptd banda lui M&bius
reflectd anumite aspecte dualiste referitor la sah, care in final
sugereazd absurdul utopic. Victoria in sah nu joaca niciun rol, ci
procesul, devenirea jucatorului in timpul unei partide. Astfel este
reliefatd ideea ca adevarata esentd a sahului rezida in etica sa, care nu
este accesibila oricarui jucdtor, sahul generdnd in acest sens o
psihologie proprie, o eticd divind, fiind comparat cu o insitutie divina
[3, p. 10].

Daca 1n romanul Apdrarea Lujin este zugravitd o blanda, fecunda
sahizare a lumii, ce duce la o coplesitoare autodistrugere, pledand
pentru o armonie ce nu se poate realiza aici pe padmant, atunci in
nuvela Jucatorul de gsah prin intermediul sahului este sugeratd
duplicitatea psihicului uman sub presiunea unui regim inuman, nazist.
Povestirea lui Patrick Stiskind O lupta reprezinta o sinteza complexa a
lumii, in care sahul se identificd cu o morala superioard, divinul.
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Motivul sahului in contextul literaturii secolului XX s-a dovedit a fi
un teritoriu fertil In literatura, care alimenteaza teme literare de o
importantd majord, precum dezumanizarea, Instrdinarea, duplicitatea
umana, viata ca un joc si jocul ca viata.
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