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Traim Intr-o era digitald care transforma continuu educatia si modul in care co-
municam si invatdm. New Media a devenit un factor esential in modernizarea proce-
sului educational, oferind resurse interactive si acces rapid la informatii. Integrarea
instrumentelor New Media reprezinta o solutie pentru adaptarea metodelor de predare
la asteptarile generatiei actuale de studenti, numita tot mai des ,,cyberkids”. Acestia
sunt obisnuiti cu tehnologia digitald inca din copilarie si considera instrumentele on-
line o parte fireasca a vietii lor academice.

Potrivit autorilor Victor Moraru si Mariana Tacu [1], noile media cuprind atat
mijloace traditionale reproiectate pe web, cat si forme native de comunicare: site-uri,
bloguri, retele sociale. Pe de altd parte, profesorii Friedman afirma ca cea mai clara
definire a New Media se face prin contrast cu Old Media [3].

Books — Ebooks, wikis
Journalism — blogs
Music — pandora
Newspapers, Magazines — ezines
Radio — podcasts
Television — Full episodes on the web
Telephone —» VOIP
Film — Amateur videos on the web
Photography — Flickr, Picasa
Art — Museums on the web
Figura nr.1: Diferente Old Media vs New Media

Sursa: The New Media Technologies: Overview and Research Framework, Aprilie 2008.

Rolul noilor media in educatie este acela de a facilita accesul la informatie, de a
stimula creativitatea si de a dezvolta competente digitale esentiale. Vicol [2] sublinia-
za ca interactivitatea presupune relatii reciproce si un proces de invatare activa, in care
studentul transforma informatia in una noua, personalizata si interiorizata.
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In urma celor cercetate, cateva din aracteristicile definitorii ale noilor media sunt:
» Interactivitatea — schimbul continuu de informatie si implicarea utilizatorului;
» Varictatea — posibilitatea de a folosi diverse instrumente adaptate domeniului;
» Adaptabilitatea — actualizarea rapida in functie de noile tendinte si dispozitive.

In acelasi flux al inovatiei digitale, conceptul de multimedia a aparut ca o solutie
care reuneste text, imagini, sunet si video, creand experiente mai bogate si captivante
pentru utilizatori. Prin multimedia, transmiterea si receptionarea informatiilor devin
mai dinamice si accesibile, facilitdind o experienta de Invatare interactiva.

Pentru a evidentia impactul real al New Media in mediul academic, am aplicat
chestionare si focus grupuri. Publicul tinta: studenti ai FJSC din cadrul Universitatii
de Stat din Moldova si studenti internationali din cadrul Universitétii din Cadiz. Pe-
rioada de completare a chestionarelor s-a desfasurat in perioada lunilor martie - iunie
2025. In total, prin chestionar au fost colectate 127 de raspunsuri valide: 81 de la
studentii Universitatii de Stat din Moldova si 46 de la studentii Universitatii din Ca-
diz. Mentiondm ca toate chestionarele completate au fost considerate valide si incluse
in analiza finala. La focus grup au participat 14 studenti, dintre care 7 de la Universi-
tatea de Stat si 7 de la Universitatea din Cadiz.

Rezultatele aratd cd majoritatea participantilor considera New Media drept un
element indispensabil pentru o educatie moderna. La intrebarea ,,in ce masura consi-
deri ca instrumentele New Media contribuie la dezvoltarea ta profesionalad in dome-
niul Productiei Multimedia?”, studentii sustin ca acestea sunt o parte importanta a
,,puzzle-ului” profesional, fiind considerate instrumente valoroase care sustin si faci-
liteaza dezvoltarea abilitatilor necesare in acest domeniu.
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Figura nr.2: Rezultatele formularului cu privire la importanta instrumentelor
New Media in dezvoltarea profesionald a studentilor de la specialitatea Productie
Multimedia

Sursa. Elaborat de autor 1n baza cercetarii proprii
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Urmare a feedback-ului, cele mai folosite instrumente sunt: Platformele video
(YouTube) — preferate pentru flexibilitate si acces la continut vizual explicativ; Pre-
zentdrile PowerPoint — folosite de profesori si studenti deopotriva pentru structurarea
si prezentarea temelor; Instrumentele IA (ChatGPT, MagicSchool) — considerate de
studenti un sprijin rapid In generarea de idei, explicatii si structurare de continut. Con-
turdm urmatoarele concluzii specifice demersului nostru stiintific:

1. Exista multiple cai de optimizare a procesului educational, prin intermediul unei
abordari interactive si eficiente, cu accent deosebit pe utilizarea instrumentelor
New Media.

2. Aplicarea chestionarelor a evidentiat cd instrumentele New Media sunt perce-
pute ca utile in procesul de studii. La FJSC, USM, rata de utilizare a acestor
instrumente este de 100%, ceea ce confirma eforturile continue de modernizare,
chiar daca frecventa aplicarii variaza.

3. Materialele video, prezentérile PowerPoint si Instrumentele [A sunt, in viziunea
studentilor, instrumentele cele mai eficiente in facilitarea procesului de studiu.

4. Modernizarea educatiei universitare prin includerea instrumentelor new media
interactive poate influenta perceptia studentilor asupra invatarii, sporind intere-
sul lor in participarea activa la lectii, dar si in afara acestora.

Pentru optimizarea procesului educational universitar, se recomanda:

1. Ajustarea metodologiilor de predare a cursurilor universitare, astfel incat in-
strumentele new media sa fie parte constanta a acestora.

2. Discutarea constanta cu studentii, pentru a afla necesitatile acestora Tn raport
cu metodele de predare interactiva cu ajutorul instrumentelor new media.

3. Formare si sustinere pentru cadrele didactice.
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