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Summary

My paper presents the philosophy of Artificial Intelligence and the theme of
relationship between human being and Artificial Intelligence and robots. The
interpretation of Test Turing and Test of “Chinese room” shows that Artificial
Intelligence can be distinguished by a human being and it cannot understand
the words. Also, Artificial Intelligence cannot be a conscience because it has not
the human structures as motives, purposes, will, values, decisions to act and
it cannot choose. Robots are in the myths of Ancient Greece, they represents
a part of human imagination about things which can move and receive life.
They have not feelings. Human beings have feelings about values (religious,
aesthetical, ethical, patriotic feelings), feelings about past, today and future,
feelings about motives. The feelings developed with intelligence, and the more
intelligent animals are the more developed feelings. Artificial Intelligence is a

instrument for knowledge and information.
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Prima prezentare a unei inteligente artificiale (I1A) a fost a robotilor autonomi.
Datorita lor, cu ajutorul filosofiei mintii, s-a pus problema daca putem dovedi
cd o alta persoana sau IA are sau nu constiinta si stari interne. Astfel, robotii
nu ar putea fi numiti inteligente autonome, ci doar instrumente. Dat fiind ca
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tot ce putem cunoaste sunt comportamentele externe, iar nu starile interne si
constiinta, raspunsul a fost ca nu putem sti daca un robot are constiinta si este

o inteligenta autonoma.

PentruDaniel Dennett, dacdauncalculatorsecomportacasicumarfiinteligent,
atunci este inteligent. Se pune intrebarea daca inteligenta calculatorului (sau
a programelor de tip IA) este autonoma sau doar are caracteristici pe care le
aveau diferiti roboti cu miscare mecanica autonoma. Un robot are autonomie,

dar nu inteligentd autonoma si nici constiinta.

Un program IA nu se poate se poate programa singur, nu poate initia
comenzi si nici operatii; pentru aceasta este nevoie de vointa, scop, motiv,
decizie de a actiona, alegere autonoma (intre scopuri, motive, valori, alegerea
de a actiona sau de a nu actiona). Acestea sunt caracteristici ale personalitatii
umane, esentiale pentru individul uman, nu structuri ale inteligentei, nici ale

sentimentelor sau emotiilor.

Daca un calculator are IA, in schimb nu-si poate crea programe cu vointa,

capacitate de a formula motive, scopuri, de a trece de la motiv la actiune.

S-a pus intrebarea daca un calculator poate avea inteligenta autonoma, dar
nu de tip uman. Dupa cum s-a spus, nu trebuie creata o inteligenta ca a omului,
deoarece si aeronautica s-a dezvoltat doar atunci cand avioanele nu au mai

imitat pasarile. Dar orice IA programata de om poate fi inteleasa de om.

Este posibil Tnsa ca programele de tip IA sa depaseasca inteligenta umana
si sa devina autonome? Pentru specialisti, inteligenta artificiala este denumita
inteligenta dupa unele caracteristici ale programelor (de exemplu, capacitatea
de a prelucra mai multe informatii in acelasi timp, capacitatea de a transpune
imaginile Tn informatii si informatiile Tn imagini etc.) Sunt caracteristici
programate, cu totul diferite de ceea ce se intelege prin inteligentd umana
(un calculator simplu poate calcula imediat numere oricat de mari, cu oricate
operatii matematice, dar nu este mai inteligent decat un om). Omul poate face

aceste calcule in timp mai lung si, uneori, mai putin riguros.

Omulintelege ce este riscul, poate gandi cu idei neclare, poate intelege situatii

probabile sau posibile, poate evalua utilitatea, posibilitati de realizare etc.
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Toate acestea arata ca IA nu este o inteligenta de tip uman, nu poate fi
autonoma decat Tn masura Tn care este programata, ca un instrument, si nu
este o constiinta.

Ce ar face — afirma filosofii — 1A, daca ar fi o inteligenta autonoma? E normal
sa ne gandim la acest lucru deoarece, spune John Searle, constiinta apare
intotdeauna la fiintele inteligente, chiar artificiale (cum a a aparut si la om).
Pentru John Searle, IA slaba este un sistem de simbolizare inteligent, iar IA tare

este un sistem de simbolizare cu stari mentale si constiinta.

Daca IA ar deveni autonoma si superioara omului: 1 ne-ar putea distruge;
2 ne-ar folosi ca sclavi sau unelte; 3 ne-ar crea un paradis artificial, in care

oamenii ar fi fericiti si ar trdi o viata lunga, iar IA si-ar urma activitatea proprie.

Se va numi Singularitate, s-a apreciat, momentul Tn care inteligenta
calculatoarelor va depasi inteligenta umana, iar acest moment va fi ireversibil.
Fizicienii numesc deja Singularitate Big-Bang-ul prin care a aparut Universul, un

fenomen ireversibil si singular.

Dar IA nu trece de doua teste care ar indica o inteligentd autonoma si

constienta.

Testul Turing este un test prin care un evaluator trimite mesaje unui om
si unei masini, fiind izolat de acestea. Omul si masina trimit raspunsuri. Daca
evaluatorul nu deosebeste mesajele omului de cele ale masinii, se poate spune

cd masina se comporta inteligent.

Dar programele |IA nu trec de acest test, deoarece nu pot raspunde la
intrebari legate de valori, motive, scopuri si nu pot alege.

John Searle da ca argument faptul ca o masina raspunde, dar nu intelege
raspunsul. Masina (robotul) poate folosi un set de intrebari cu raspunsuri, si
la fiecare intrebare sa dea raspunsul programat pentru acea intrebare, fara
s& cunoascd limbajul si fird s inteleagd cuvintele. In acest caz o masind se
comporta casicumarintelegelimbajul, identiccuunom carearintelege limbajul.
Poate pune cuvintele in ordine programata, dar nu cunoaste sensul lor si al
mesajului. Dar aceasta se poate dovedi, daca se pun intrebari autoreferentiale

pentru limbaj. Limbajul autoreferential cuprinde jocuri de cuvinte, figuri de
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stil neuzuale sau situari in context ale mesajelor (context cultural sau tipul de
mesaj). Daca masina nu poate raspunde la intrebari de acest fel, nu intelege
limbajul si nici sensul cuvintelor. Programele de tip IA nu trec nici de acest
test, care arata daca masina intelege sau nu limbajul, test numit de John Searle
»camera chinezeascd” (exemplul lui John Searle era folosirea de intrebari si

raspunsuri scrise, in limba chineza).

Masinile nu au convingeri, intelegere, motive sau stari interne (pe langa
sentimente, care nu pot fi programate).

O inteligentda autonoma este o inteligenta care isi creeaza reguli de
comportament si urmeazd aceste reguli. in aceasta privintd omul este cu totul
diferit de un robot, iar complexitatea comportamentului uman si a felului in
care acesta isi creeaza reguli de comportament difera total de al unei masini
(robot, program de IA).

Robotii se folosesc numai de programe de tip IA.

Omul are, pe langa inteligenta, inteligenta emotionald, cu rol in luarea
deciziilor de a actiona, in stabilirea scopurilor si alegerea intre alternative.

Omul are valori, dupa care ne cream reguli de comportament si la care ne
raportam comportamentele. Aceste valori au o importanta latura afectiva, iar
omul poate sa accepte sacrificiul de sine pentru a urma anumite cauze sau

valori.

Omul Tsi creeaza reguli de comportament de mare complexitate, pe care le
poate schimba, fara sa-si schimbe valorile, prin raportarea la nevoi, obligatii,
asteptari proprii sau raportate la societate si alte persoane. Ca atare, omul
poate folosi conflictul, cooperarea sau coexistenta in favoarea sa sau pentru
a scopuri personale sau comunitare, sau pentru a se raporta la valori. Omul
foloseste gandirea abstractda si concreta, comunicarea cu termeni concreti,
generali si abstracti (termenii abstracti fiind imposibil de programat, probabil,
si imposibil de folosit de programe de tipul IA - doar, poate, drept cuvinte-
cheie in selectia de texte).

La toate acestea adaugam structurile de personalitate, imaginatia, ideile
neclare, capacitatea de a actiona chiar si cu informatii insuficiente, modele
culturale sau personale.
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Omul depaseste cu mult, prin complexitate, programele bazate doar pe
inteligenta, oricat de mare, iar structurile pe care omul le foloseste in crearea

de reguli de comportament si urmarea lor nu se ierarhizeaza.

in privinta inteligentei, testele de inteligentd folosite de om folosesc
inteligenta matematica, inteligenta de calcul, inteligenta de orientare in spatiu,
inteligenta lingvistica si inteligenta logica. Inteligenta de calcul si matematica a
unui calculator simplu o depaseste pe a unui om, dar un asemenea calculator
nu este maiinteligent decat un om. Programele de jocuri pe calculator depasesc
inteligenta de orientare spatiala a unui om, dar nu depasesc inteligenta unui
om. Calculatorul si jocurile pe calculator sunt folosite de om ca instrumente
sau pentru divertisment. Inteligenta lingvistica fara intelegerea limbajului este
o problema de programare de tip dictionar, intrebari cu raspunsuri programate,
sau identificarea de cuvinte in texte. Inteligenta logica este doar a omului; IA nu
foloseste rationamente, inductii sau deductii, iar cauzalitatea este o categorie
mentala umana care presupune analiza empirica a situatiilor (experimente si
observatii in stiintd). Deci, IA, chiar mai inteligentd, sub raportul prelucrarii
datelor, decat omul, nu este, de fapt, mai inteligenta decat omul si nu poate
gandi ca un om ( nici macar raportul dintre cauza si efect, care este inteles de
orice om, de orice varsta, dar care nu poate fi identificat altfel decat empiric, si

este una dintre principalele categorii ale gandirii umane).

n privinta constiintei, noi presupunem c& |A poate avea constiintd, fie pentru
ca o inteligenta este constienta (dupa ce depaseste un prag al inteligentei,
cum se pare ca s-a intamplat cu omul, prin evolutie ca specie), fie pentru ca
pare a fi autonoma (dar este, de fapt programata pentru situatii complexe si
alternative; autonom este si un robot electrocasnic, cum ar fi aspiratorul, care
isi adapteaza functionarea la spatiul unei case), fie pentru ca proiectam asupra
ei caracteristici umane. IA, robotul nu este om, deci nu are curiozitati, interese,
nu are statut, fie superior sau inferior omului, nu are scopuri, este inert daca nu

este pus in functiune de om si nu are initiativa de a se pune singur in functiune.

Un element important al filosofiei IA este cyborgul. Cyborgul este o fiinta
sintetica, creata de om, care depaseste ca inteligenta atat de mult omul, incat

acesta nu intelege gandirea cyborgilor. A explica unui om gandirea cyborgilor,
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spune Yuval Harari, este ca si cum ai prezenta ,,Hamlet” unor neandertalieni.
Odata cu cyborgul si IA, se crede ca ,era omului s-a sfarsit”. Superioritatea
omului fata de animale s-ar datora, dupa Yuval Harari, unor , idei fictionale” care
au unit comunitati mari de oameni, care le-au dat forta de actiune si au creat
civilizatia, cultura si evolutia civilizatiei si culturii; aceste idei ar fi, in special,
de natura morald, religioasa si cu privire la unitatea grupului (legimitatea
ierarhiei, legitimitatea familiei etc.). Numai ca aceste idei, care nu se verifica
prin niciun element natural, concret, nu sunt legate de inteligenta, si nu difera
de la un om la altul dupa inteligenta. Sunt idei care organizeaza, duc la actiuni
individuale si comune, fac parte din ceea ce numim identitate (fiecare om se
diferentiaza de toti ceilalti, fiecare om realizeaza totul in maniera proprie), care
se racordeaza la actiunea grupului. Omul actioneaza coordonat sau singur, cu
propria identitate, conform ideilor fictionale, aplicate insa individual. Omul are

si identitate proprie, si pe cea a grupului.

Aceste , ideifictionale”, care au creat culturasi civilizatia (diferenta oamenilor
fata de animale), nu sunt legate propriu-zis de inteligenta, sub aspectul 1Q.
Inteligenta au si alte animale (delfinii, elefantii, maimutele, papagalii), dar
nu au creat ceva individual, si nici ceva asemanator culturii si civilizatiei. Nu
au memorie colectiva si nu adauga, de la o generatie la alta, nimic abilitatilor

datorate inteligentei lor naturale.

yldeile fictionale”, nu numai inteligenta, ne-au dat societatea, cultura
si memoria colectiva, ca si adaugarea, de la o generatie la alta, de abilitati,
tehnici, informatii (inteligenta omului a ramas, in ultimele zeci de mii de ani,

constanta).

Oamenii au o forma de evolutie a inteligentei si a aptitudinilor mai buna
decat cresterea IQ-ului individual — anume evolutia culturii, civilizatiei, tehnicii

si stiintei de la o generatie la alta.

Cyborgul nu poate decat sa isi foloseasca programarea initiala la maxim, dar

nu mai mult.

Aceste lucruri sunt un fel de a imagina si de a argumenta — cyborgul Tnca nu

exista, iar IA nu este o inteligenta autonoma.
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Voi prezenta o scurtd istorie a cyborgului/robotului, care provine din
imaginarul uman si creste, in parte, din acesta. Primii roboti apar Tn cultura
antica greacad, in mitul zeului Hefaistos si Tn mitul Argonautilor. Despre zeul
Hefaistos se spune ca, in vulcanul in care isi avea fieraria, crease slujitori din
aur automati, care se miscau ca oamenii vii. In mitul Argonautilor se spune c3,
ajunsi in insula Creta, au fost intampinati de un robot gigant, care apara insula.
N.A.Kun povesteste: ,,De la lacul lui Triton, argonautii se indreptara spre insula
Creta, unde vrura sa ia apa pentru drum, dar Talos — uriasul de arama, daruit lui
Minos de insusi Zeus, stapanul tunetelor — nu-i 1dsa sa coboare pe mal. Acest
urias strajuia pamantul lui Minos, facand mereu ocolul insulei.Dar Medeea 1l
adormi prin farmece; uriasul cazu la pamant si i se desprinse cuiul de arama ce
inchidea singura vana prin care fi curgea sangele. Acesta tasni ca plumbul topit
si Talos muri.”[2, p.307]

Robotii apar si in tehnica anticd. Tn Evul Mediu, o legend& vorbeste despre
un om creat artificial, Golem, care prinsese viata prin punerea Tn gura a unui
sul scris. incercarile de a crea roboti, oameni artificiali, cu miscare autonom3
si care sa vorbeasca au continuat, odatd cu dezvoltarea tehnicii. Cele mai
frumoase povesti despre roboti, ajunsi subiect in literatura, sunt ale lui Isac
Asimov. Robotii au creat adevarate civilizatii Tn Cosmos, au pastrat amintirea
oamenilor. Dar navele intergalactice ale oamenilor le distrug uneori civilizatiile,

inofensive si asemanatoare oamenilor, numai din ura si razbunare.

Conflictul om — robot apare in literatura, filme si imaginarul uman, ca un
conflict intre douad specii inteligente — cea umana oprimata si in pericol, cu
sentimente si idealuri de libertate, cea a robotilor, puternica, brutald si fara
mild sau reactii afective. Alteori robotii sunt ajutoare apropiate si sensibile ale

oamenilor.

Robotii fac parte din imaginarul colectiv de mii de ani, uneori ca animale
mecanice, si multe alte lucruri create de om sunt insufletite magic sau tehnic
(inventatorul zmeului, filosoful chinez Mo Zhai, ar fi creat initial o pasare de

lemn, care a zburat o zi, dupa care s-a stricat si acesta ar fi primul zmeu).

Cyborgul este robotul inteligent, superior insa omului, iar 1A exista deja,

insa nu cu gandire independenta si superioara omului. Primii cyborgi ar fi
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chiar oamenii cu proteze mecanice sau componente artificiale (cum ar fi chiar
ochelarii), care le maresc puterea si abilitatile. Acesti cyborgi, n gdndirea unor
autori actuali, ar urma sa fie in intregime artificiali, deci cu o durata de existenta
indefinita, potential nemuritori, si cu o inteligenta cu mult superioara omului.

Ei pot fi totusi distrusi, iar povestea ar putea continua.

Yuval Noah Harari spune: ,insd dintre toate proiectele in curs, cel mai
revolutionar e incercarea de a crea o interfata directa bidirectionala intre creier
si computer, care le va permite computerelor sa citeasca semnalele electrice
ale unui creier omenesc, transmitand Tn acelasi timp semnale pe care creierul
le poate la randul lui citi. Si daca astfel de interfete ar fi utilizate pentru a lega
direct un creier la internet sau pentru a lega direct mai multe creiere intre
ele, crednd astfel un soi de inter-cerebro-net?”[1, p.343] Aceasta observatie
despre conectarea mintii umane la calculator si, prin calculator, la alte minti,
urmeaza unei prezentari a organelor bionice si de transformare in cyborgi a
insectelor si rechinilor, prin implantarea de cipuri, pornind de la caracteristicile
lor naturale. Prin implantari neuronale s-au realizat membre (maini) actionate
prin implanturi in creier, si conduse chiar de la distanta.

»,Ce s-arintampla cu memoria umana, constiinta umana si identitatea umana
daca creierul ar avea acces direct la 0 bancd de memorie colectivad? Intr-o astfel
de situatie un cyborg ar putea, de exemplu, sa-si aminteasca amintirile altuia
— sa nu fi auzit de ele, sa nu fi citit despre ele intr-o autobiografie, sa nu si
le fi imaginat, dar sa si le aminteasca direct ca si cum ar fi ale lui proprii”[1,
p.343], spune Harari, dupa care ajunge la concluzia: ,,un asemenea cyborg nu
ar fi uman si nici macar organic. Ar fi ceva cu totul diferit. Ar fi un tip atat de
fundamental diferit de fiinta, incat nu putem nici macar sa intelegem implicatiile
sale filosofice, psihologice sau politice”.[1, p.343]

Daca mintile ar fi interconectate printr-un calculator si conectate la un
calculatorintr-uninter-ceber-net, fie si-ar pastra fiecare identitatea, dar reactiile
la interconectarea totala ar fi atat de grave, incat s-ar deconecta imediat. Fie
s-ar crea o supra-identitate in care s-ar pierde identitatile tuturor persoanelor
interconectate. Dar acest lucru nu se realizeaza prin simpla inter-conectare cu
un calculator, identitatea colectiva nu s-ar crea, deci inter-ceber-netul nu ar

functiona.
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Reactiile la inter-conectare totala (astfel incat sa ajungi sa-ti amintesti

amintirile altcuiva) sunt de respingere totala.

Pe de alta parte, o supra-identitate colectiva constienta, care apare, ca idee
religioasa de mii de ani in Orient,nu se realizeaza prin inter-conectare generala
a creierelor de tip inter-ceber-net, care nu ar duce la o unitate superioara, cila

un haos distrugator pentru cei conectati.

Pe de alta parte, stadiul actual al cercetarilor nu Tncurajeaza ideea de
aparitie in curand a unei inter-conectari bionice cu un calculator prin care sa se

realizeze conectarea cu alte minti.

Defense Advanced Research Projects Agency (DARPA) din S.U.A. intentiona
sa implanteze in insecte cipuri si procesoare electronice. Aceste insecte-
cyborgi urmau sa colecteze informatii, de exemplu sa transmita discutii
secrete. lar in anul 2006, Naval Undersea Warfare Center din S.U.A. anunta ca
va Tncerca sa creeze rechini-cyborgi, prin implanturi neuronale, cu care sa se
poatd detecta cAmpuri electromagnetice subacvatice. Tn detectarea cAmpurilor

electromagnetice, rechinii sunt superiori altor animale.

O alta incercare cuprinde crearea unui calculator dupa modelul neurologic
al unui om. Human Brain Project Tncerca, in 2005, sa re-creeze un creier uman
in interiorul unui calculator. in anul 2013, proiectul a primit o finantare de un
miliard de euro de la Uniunea Europeana. in anul 2005 un model pe calculator
al creierului uman, similar acestuia, a realizat in 50 de zile echivalentul unei

secunde din viata creierului uman.

Ce se intampla cu corpurile oamenilor? Noua psihologie a inteles rolul
corpului unic, al auto-identificarii Tn oglinda (si cu un corp) a copilului, in
dezvoltarea identitatii si dezvoltarea psihica. Jacques Lacan a vorbit despre un

stadiu al oglinzii in dezvoltarea psihica a copilului.

Chiar si in cazul animalelor, inteligenta lor trece printr-un test al oglinzii —
daca isi dau seama ca Tn oglinda se reflecta ele insele, sau cred ca este vorba
de un alt animal, pe care, de obicei, il ataca. Fara identificarea cu un corp unic,

copilul nu se dezvolta psihic, nu isi cristalizeaza identitatea.

162

Inter-ceber-netul nu poate exista sau ar fi imposibil de imaginat. Cyborgul,
in viziunea actualilor filosofi ai IA, va fi atat de diferit de om, Tncat ,,sa produci
un film despre viata unui super-cyborg e similar cu a produce Hamlet pentru
un public de neanderthalieni. (...)Cel putin neanderthalienii, la fel ca noi, sunt

umani, in vreme ce mostenitorii nostri sunt asemenea zeilor”.[1, p.346]

Concluzia meditatiilor lui Harari este: ,Fizicienii definesc Big Bang-ul
drept o singularitate. (...) S-ar putea sa ne apropiem cu pasi repezi de o noua
singularitate, cand toate conceptele care dau sens lumii noastre — eu, tu,
barbati, femei, iubire, ura — vor deveni irelevante. Orice se intdmpla dincolo de

acest punct nu are nici un sens pentru noi.”[1, p.346]

Ideea ca ne depaseste cognitiv gandirea unui cyborg (initial cu gandire
umana sau programata de om; care isi poate dezvolta programul, dar nu poate
depasi fundamentele programarii initiale) nu este sigura. Oamenii au putut
gandi cu termeni ca ,,infinit”, ,eternitate” sau ,absolut”, pe care gandirea nu i-a
putut depasi, dar pe care i-a asimilat, fiind folositi de orice om. Gandirea unui
cyborg poate fi inteleasa, in fundamentele ei, de oameni, oricat de departe ne-
am imagina ca este fata de cea umana. Nu exista gandire constienta fara ,eu”,
ca raportare la sine, la gandirea insasi, si un ,,eu” fara identitate (cu elemente
ale identitatii — memorie proprie, timp, spatializare, raportare la un ,ceva”

multiplu, extern etc.).

Alte probleme grave care apar din cauza IA si a robotilor se refera la

implicatiile pentru om ale folosirii robotilor si IA.

Robotii pot deveni un obiect al atasamentului si sentimentelor umane,
tocmai pentru ca pot avea aparenta umana (sau de animal de companie),
comportament si comunicare de tip uman. Se preconizeaza folosirea robotilor
ca o companie pentru persoanele singure, mai ales in varsta. Conform Anne
Rooney, guvernul Japoniei urma sa sustina financiar achizitionarea de roboti-

ingrijitori pentru oamenii in varsta.

Robotii nu au sentimente, nu pot avea sentimente, deci ei nu pot raspunde
afectiv oamenilor. Chiar daca s-ar incerca, ca in filmul IA (2001) regizat de

Steven Spielberg, o ,,atasare” a unui robot de un om (in film, robotul David, ca
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fiu-surogat al unei femei), el nu ar fi cu adevarat atasat. Robotul din filmul 1A

ramane atasat de ,mama” lui, o iubeste si dupa 2000 de ani.

Sentimentele, desi trecute de filosofi, traditional, in plan secund fata de
ratiune, au evoluat odata cu inteligenta. Animalele cele mai inteligente au si
cele mai multe si mai stabile afecte — maimuta (fata de pui si alte maimute),
elefantul, delfinul, papagalul. lar cele mai multe, mai puternice si mai stabile
sentimente le are omul. Fata de valori (care dau sens vietii si sunt motive ale
alegerilor noastre) avem angajamente sentimentale (sentimentul dreptatii,
trairi religioase, sentimente estetice, sentimente patriotice etc.). Trairile dau
intensitate motivelorsidetermindactiuni, stabilireadescopuri. Avemsentimente
legate de trecut (nostalgia), viitor (speranta, deznadejdea), de prezent (trairea
actuala), avem sentimente fata de valorile fundamentale ale vietii, sentimente
fata de Absolut (mistice), fata de oameni si umanitate (solidaritate, mila,
mizantropie). Este mai mult decat mult vehiculata ,inteligenta afectiva”, este
locul omului in lume.

O alta problema sunt, spune Anne Rooney, dronele-ucigase, folosite n
razboi. Ele identifica, localizeaza si distrug dusmanul (sau obiective dusmane).
Nimeni nuia decizia atacului, atacul este automat, dupa identificarea automata.
Utilizatorii militari au, multi dintre ei, fie crize existentiale, ca urmare a folosirii
dronelor, fie ajung sa considere normala distrugerea sau uciderea oamenilor

(de catre drone).

Interactiunea om — robot, om — IA poate avea consecinte afective. Aceste
consecinte, ca si adaptarea robotilor pentru ingrijirea oamenilor, sunt nu numai

o problema afectiva, ci si etica.

Nu stim cum va fi viitorul, si nu putem fi siguri ca aflam din prezent. Viitorul I1A
si al omului pot fi partial cunoscute, controlate, partial doar imaginate. Ritmul
dezvoltarii tehnologice poate incetini, ca si al descoperirilor tehnologice, fara
sa se opreasca, |A poate ajunge la o dezvoltare pe care sa nu o depdaseasca, iar
mentalitatea umana si ideile generale colective ale societatii se pot schimba in
favoarea naturii, a spiritualitatii si a solidaritatii cu ceilalti, similar cu ceea ce s-a
intdmplat de cateva ori in istoria Europei (aparitia crestinismului si inceputul

Evului Mediu si pierderea tehnologiei antice, Umanismul din Renastere si
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aparitia personalitatii si individualismului, egalitatea si drepturile pentru toti
oamenii la Revolutia francezd). Omul poate nu va putea depasi limite ale
calatoriilor in spatiul cosmic si ale explorarii spatiului cosmic, iar o noua idee

despre dezvoltarea personala poate prevala fata de pragmatismul actual.

Ca atare, programele IA sunt instrumente cognitive, cu un rol care poate
fi important in prelucrarea datelor si in stiinta. Internetul are capacitatea de
a selecta, din milioane de texte si imagini, dupa cuvinte-cheie, ceea ce sta la
baza programelor comunicationale IA. Computerul este, ca si IA si Internetul,
instrument cognitiv si informational, cum au fost dictionarele, hartile,

fotografiile stiintifice si filmele stiintifice.
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