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Realitatea Augmentatd (AR) esentiala pentru designeri, oferind avantaj intr-o piata
a muncii inovatoare. AR element cheie pentru succesul in designul digital si lumea
imersiva. Realitatea Augmenta sau AR (Augmented Reality) pe scurt, reprezintd mo-
dul in care aducem informatie digitald in lumea reala, cu alte cuvinte, combind lumea
digitald cu cea reala intr-o experientd vizuala unica [1].
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Sursa: elaboratd de autor

Utilizatorii pot activa camera unui smartphone, pot vizualiza lumea reala din jurul
lor pe ecran si se pot baza pe o aplicatie AR pentru a imbunatati aceastd imagine prin
numeroase produse digitale, cum ar fi:

* suprapunerea imaginilor, a informatiilor digitale si/ sau a modelelor 3D;
 Inserarea etichetelor;
* Modificarea aspectului utilizatorului sau al mediului sau prin , filtre” [2].

In acest context, lucrarea de fatd vine si prezinte un set de principii si reguli
esentiale pentru creatorii produselor AR. ,,Ca sd devina ceva mai complicat, realitatea
augmentata poate fi produsa in mai multe moduri. Implementarea bazatid pe markeri
utilizeaza coduri QR/2D care pot fi citite de telefoanele mobile si cea fara markeri (sau
realitatea augmentata bazata pe localizare) care utilizeaza GPS-ul” [3].

Astfel, vom identifica cele mai populare trei platforme si instrumente in AR, si
anume:

1. Adobe Illustrator:
2. After Effects;
3. Artivive;
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Figura 2. Fisier de lucru in Adobe Illustrator

Sursa: elaborate de autor

In concluzie, tendintele actuale in elaborarea produselor multimedia dicteaza apli-
carea celor mai cotate softuri 1n realizarea AR. Astfel, e necesar de identificat in acest
sens si cateva recomandari de baza pentru designerii incepatori in Realitatea Augmenta-
ta, printre acestea se regasesc: studierea aspectelor negative ale AR, interesul studentilor
vis-a-vis de tehnologiile AR, dezvoltarea unui curs practic de introducere in Realitatea
Augmentata si dezvoltarea de resurse pentru profesori.
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