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Invitarea matematicii se construieste tinind seama de particulari-
tatile psihice ale celor care o studiaza. Specificul gandirii copilului de
varsta prescolara se manifesta prin a fi concret-intuitiva.

Pe baza cunoasterii celor doi factori principali — matematica si co-
pilul — vom incerca sa evidentiem rolul jocului didactic in dezvoltarea
gandirii creatoare a prescolarilor prin activitatile de matematica ca mo-
dalitate de stimulare a randamentului si progresului scolar, ca baza a
cultivarii unui repertoriu motivational favorabil invatarii matematicii.

Cea mai des folositd metoda, care determind copilul sa devina di-
rect participant la procesul de invatare, este jocul didactic. Incorporat
in activitatea didacticd imprima acesteia un caracter activ si dinamic,
degajeaza o stare de bine, prevenind astfel instalarea unei stari de obo-
seald, plictiseald sau monotonie. Sub raport structural, psihologic orice
tip de joc constituie o imbinare a componentelor intelectuale cu cele
afectiv-motivationale. Continutul si structura unui joc didactic sunt
bine organizate, acestea fiind strans legate de particularitatile de varsta
ale elevilor si de sarcinile didactice. Jocul didactic respectd o serie de
reguli si il putem desfasura in orice moment al progrmului unei zile.
Punctul de plecare intr-un joc il constituie notiunile pe care le detin
copiii din experientele anterioare pand in momentul deruldrii activi-
tatii. Sarcina jocului are rolul de a antrena prescolarii sa colaboreze, sa
comunice, sa socializeze si sa giseasca individual sau prin cooperare
solutii diverse de rezolvare [3, p. 45].

Jocul didactic matematic este si un mijloc de evaluare, ardtand in
ce masura prescolarii si-au insusit cunostintele necesare, gradul de
formare a reprezentarilor matematice, a priceperilor si deprinderilor de
a realiza sarcinile 1n succesiunea datd de educatoare si de a se integra
in ritmul cerut, de a da raspunsuri prompte si corecte. Acesta cuprinde
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urmatoarele laturi constitutive: continut, sarcind didactica, reguli de
joc, elemente de joc [1, p. 90].

De asemenea, jocul didactic matematic contribuie la realizarea sar-
cinilor educatiei morale: dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolu-
lui, a spiritului de independenta, a disciplinei constiente, a perseveren-
tei, a sociabilitatii, a unor trasaturi de caracter, aspecte atit de necesare
in activitatea instructiv-educativa.

Jocurile didactice matematice trebuie sa fie realizate Intr-un mod
dinamic si atractiv, ceea ce presupune respectarea unor cerinte: opera-
tivitate, miscare, precizie, rigurozitate stiintifica; antrenarea cat mai
multor copii in joc; confruntarea liberd de idei; exprimarea corecta
folosind terminologia matematica adecvata; crearea pe timpul jocului
a unor situatii problema [5, p. 54].

Curriculumul pentru invatamantul prescolar evidentiazd ca prin
jocul matematic copilul este pus in situatia de a deveni constient de
propria gandire, de a sti ce face si pentru ce face, de a se exprima intr-
un limbaj corect si precis. Astfel, inainte de a cunoaste numerele natu-
rale, copilul trebuie sa stabileasca contacte nemijlocite cu multimile de
obiecte, sa le descopere proprietatile caracteristice, sa stabileasca rela-
tii Intre ele si sa efectueze diverse operatii din care sa rezulte noi mul-
timi cu noi proprietdti. Procesul formarii conceptului de numar natural
pand la 10 se face progresiv. Dupa Insusirea numerelor 1-10 se pot
practica jocurile Ce numere au fugit? sau Numdrd corect!, prin care
urmarim deprinderea copiilor cu ordinea crescatoare sau descresca-
toare a numerelor. Compunerea de probleme este o altd modalitate de
a dezvolta gandirea creatoare a copiilor [5, p. 57].

Ponderea cea mai mare in activitatile cu continut matematic revine
jocurilor pentru construirea multimilor care sunt, de fapt, exercitii lo-
gice de clasificare a obiectelor dupa un criteriu dat sau stabilit pe baza
unor comparatii. Aceste jocuri oferd posibilitatea valorificarii cunos-
tintelor in cadrul activitatilor matematice prin raportarea corectd a
cantitatii la numar, prin aprecierea globald, prin punerea in cores-
pondenta [4, p. 124].

Avand permanent in vedere cd jocurile matematice reprezintd o
activitate de bazad in gradinitd, observarea comportamentelor
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prescolarilor in cadrul acestor jocuri, permite o evaluare corectd a
progreselor inregistrate de acestia In dezvoltarea gandirii, indeosebi in
sfera operatiilor de analiza, sinteza, comparatie, observare §i permite
formularea unor aprecieri prognostice cu privire la evolutia lui, cu
posibilitatea interventiei in aspectele deficitare. Jocurile didactice isi
evidentiazd valoarea formativa tocmai prin calitatea lor de a pune
copilul 1n situatia de a actiona asupra obiectelor, reconstruind realul in
lumina unor principii logice, implicate in actiune prin modul ei de
organizare.

Jocul didactic matematic a fost clasificat de specialisti dupa mai
multe criterii. Astfel, dupa unii autori jocurile didactice matematice
pot fi clasificate:

e jocuri didactice de formare de multimi care implica exercitii de:
grupare, separare, exemplificare care vor duce la dobandirea
abilitatilor de identificare, scriere, selectare si formare de multimi;

e jocuri didactice de numeratie care contribuie la consolidarea,
verificarea deprinderilor de asezare in perechi, comparare, numarare
congtienta, de exersare a cardinalului si ordinalului, de familiarizare cu
operatiile matematice de formare a rationamentelor de tip ipotetico-
deductiv;

e jocuri logico-matematice care urmaresc familiarizarea copiilor
cu operatiile cu multimi [2, p.76].

Aceste tipuri de jocuri urmaresc formarea la copii a capacitatilor de
a actiona si de a gandi logic, de a lucra cu structuri si operatii logice si
cu elemente de teoria multimii, fara ca in mod necesar sa se transmita
copiilor termenii, simbolurile si notiunile folosite in aceste stiinte. in
jocurile logice accentul nu cade pe insusirea de informatii de ordin
matematic, ci pe latura formativd a activitatii, adicd pe dezvoltarea
capacitatilor implicate In operarea cu notiunile matematice si logice.

Dezvoltarea gandirii critice constituie un obiectiv important, de tip
formativ si se realizeaza prin folosirea cu precadere a unor strategii
interactive care 1i scot pe copii din ipostaza de obiect al formarii si i
transformd 1n subiecti activi, coparticipan{i la propria formare.
Gandirea creatoare are la baza reactualizarea cunostintelor, analizarea
diferentelor, observarea relatiilor cauza-efect, extragerea ideilor din
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exemple, sustinerea ideilor cu exemple si evaluarea informatiilor in

functie de valoarea de adevar.

Ca forma de realizare a activitatilor matematice, jocurile didactice
antreneaza operatiile gandirii (analiza, sinteza, comparatia, clasificarea,
abstractizarea, generalizarea), contribuie la dezvoltarea limbajului n
general si a celui matematic in particular, a imaginatiei si atentiei vo-
luntare, la formarea priceperilor si deprinderilor (de grupare, comparare,
ordonare a multimilor), la formarea perceptiei spatiului si timpului.

Metoda jocurilor valorifica avantajele dinamicii de grup, indepen-
denta si spiritul de cooperare, participarea afectiva si totald. Conditia
principala a jocului didactic este aceea de a-i face pe participanti sa-si
dea seama cd se afld intr-o situatic de invatare, ca primeaza aspectul
cognitiv i ca atare, acesta trebuie sd se desfasoare cu toata
seriozitatea, astfel, prea putin obignuiti cu o asemenea modalitate de
lucru, ei sunt inclinati sa vada totul ca un moment de divertisment, de
amuzament, ceea ce prejudiciazd atingerea sarcinilor de invatare
prestabilite [1, p. 73].
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